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ปฏิบัติการที ่3  การสรา้งแบบจําลองโครงข้อหมุนแบบ 2 มิติ 

วัตถุประสงค์  

ในปฏิบัติการนี้ผู้ใช้จะได้เรียนรู้การสร้างแบบจําลองโครงสร้างโครงข้อหมุน ชนิด 2 มิติโดยใช้โปรแกรม Robot structural 

analysis โดยมีรายละเอียดการเรียนรู้ดังต่อไปนีก้ารสร้างและการต้ังค่าระบบ พิกัดการก่อสร้าง 

 

1. การกําหนดหน้าตัดของชิน้ส่วนโครงสร้าง 

2. การสร้างข้อมูลทางเรขาคณิตของชิ้นสว่นโครงสร้าง 

3. การกําหนดพฤติกรรมการเช่ือมต่อและการถ่ายแรงระหว่างช้ินสว่นโครงสร้าง 

4. การสร้างกรณีของน�าหนักบรรทุก ชนิดตายตัวและชนดิจร 

5. การใช้เคร่ืองมือเพื่อช่วยในการสร้างแบบจําลองโครงสร้าง 

6. การสร้างแบบจําลองของแรงกระทํา ชนิดแรงกระทําแบบจุดและแรงกระทําแบบสม�าเสมอ 

7. กระบวนการวิเคราะห์โครงสร้าง 

8. การต้ังค่าแสดงรายละเอียดของผลการวิเคราะห์โครงสร้าง 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

เร่ิม Project โดยใช้ Template 2D Frame 
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ต้ังระบบพิกัดดังต่อไปนี ้

   
 

ได้ระบบพิกัดตามภาพ 

 
 

ภาพท่ี 126 ระบบ grid ของโครงสร้าง 

 

 

ต้ังค่า snap setting  โดยไปท่ีเมนู Tools / Snap Setting จากนั้นจึงต้ังค่าตามภาพท่ี 127 
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ภาพท่ี 127 การกําหนดค่าตัวเลือกการ Snap 

 

ทําการสร้าง Section โครงสร้างดังต่อไปนี้ 

 

  
 

ภาพท่ี 128 ขนาดของหน้าตัดโครงสร้าง 

 

 

 

 

สร้าง องค์อาคารตามภาพ 
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ข้อสังเกตจะเห็นว่าการใช้เคร่ืองมือ snap สามารถ snap ท่ีจุดกึ่งกลางขององค์อาคาร และต้ังฉากกับองค์อาคารได้ 

 

 

    
 

สร้าง องค์อาคาร ต้ังฉากกับ member ท่ีสร้างตอนแรก ตามภาพ โดยให้ความยาวขององค์อาคาร มีความยาวมากกว่า 1 

เมตร โดยสามารถสังเกตได้จาก Status bar 
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ทําการแบ่งโครงสร้างโดยใช้เคร่ืองมือ Division โดยมีตัวเลือกดังต่อไปนี้ 
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เม่ือกดปุ่มดําเนินการจะสังเกตเห็นว่าองค์อาคารท่ีสร้างเพิ่มขึ้นมาถูกแบ่งออกเป็น 2 ช้ินโดยมีความยาวซึ่งวัดจากจุดเร่ิมต้น 

1 เมตร 

 
 

ให้ทําการลบชิ้นส่วนท่ีมีความยาวเกิน 1 เมตรออกไปโดยทําการเลือกและกดปุ่ม Delete 

 
กระบวนการลบช้ินส่วนในขั้นตอนขั้นต้นมีข้อสังเกตคือจุดต่อท่ีเป็นจุดปลายของชิ้นส่วนท่ีทําการลบออกจะไม่ถูกลบออก

ด้วยอัตโนมัติ ซึ่งต้องการกระบวนการตรวจสอบจุดต่ออิสระดังกล่าวภายหลัง 

ทําการสร้างองค์อาคารเพิ่มเติมอีก 2 ชิ้น 
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ขั้นต่อไปจะเป็นการใช้เคร่ืองมือ Mirror ในการทําสําเนาโครงสร้างในลักษณะมีแกนสมมาตรให้ทําการเลือกโครงสร้าง

ท้ังหมด 

 
จากนั้นจึงไปท่ีตัวเลือก Edit  /  Vertical Mirror โดยเลือกเส้นกริด  แนวต้ังหมายเลข 3 เป็นแกนสมมาตร กําหนดการต้ังตาม

ภาพ จากนั้นจึงกดปุ่ม  Execute 
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จะได้โครงสร้างตามภาพ 

 
 

ทําการเพิ่มองค์อาคารเชื่อมจุดต่อท่ี 3 และ 13 เข้าด้วยกัน 

 

 
 

ทําการกําหนดเง่ือนไขขอบเขตติดต่อท่ี 1 เป็น ชนิดหมุดยึดและจุดต่อท่ี 12 เป็นชนิดล้อเลื่อน 

 

 

ภาพท่ี 129 โครงสร้างท่ีดําเนินการแล้วเสร็จ 
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ให้ทําการ Verify โครงสร้างโดยไปท่ีเมนู analysis  และ Structure verification  จะพบว่าโปรแกรมแจ้งเตือนว่ามี Isolated 

node นําเมาส์ไปคลิกท่ี Isolated node  โปรแกรมจะทําการเลือกจุดต่อท่ีลอยอยู่อย่างอิสระในแบบจําลองโครงสร้างให้โดย

อัตโนมัติ 

 

 
 

ในกรณีนี้คือจุดต่อหมายเลข 6 และ 15 ตามลําดับ 

 

 
 

ภาพท่ี 130 การลบ Isolated Node 

 

ให้ปิดหน้าต่าง Structure verification จากนั้นกดปุ่ม Delete จุดต่อหมายเลข 6 และ 15 จะถูกลบออกจากแบบจําลอง

โครงสร้าง 
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ทําการเรียงหมายเลขจุดต่อไปใช้เคร่ืองมือ Geometry / Numbering  

โดยให้ทําการเลือก Node และ Bars ท้ังหมด โดยใช้พารามิเตอร์ all ในกล่องข้อความ Selection และกําหนด Node 

Number กับ object Number ให้เร่ิมต้นจาก 1 จากนั้นจึงกด Apply 

 

 
 

ภาพท่ี 131 ตัวเลือกในการ Renumber หมายเลข Node ของโครงสร้าง 

จะเห็นได้ว่าหมายเลขกํากับ Node และ Bars จะถูกจัดเรียงใหม่ 

 

ภาพท่ี 132 หมายเลข node ของโครงสร้างภายหลังการ Renumber 


