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แบบเสนอโครงการวิจัย


โครงการวิจัยนี้อยู่ใน
· ยุทธศาสตร์ที่  6

· แผนงานวิจัยของโรงเรียน…ศักยภาพทางการศึกษาเพื่อพัฒนาครูและนักเรียนให้บรรลุตามวิสัยทัศน์ของโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา   
โครงการย่อยที่ 3 การพัฒนาเทคโนโลยีสื่อสารสารสนเทศ  ( Information  Communication  Tecnology  ) เพื่อการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ส่วน ก. สาระสำคัญของโครงการวิจัย
1. ชื่อโครงการวิจัย   
     (ภาษาไทย) เรื่อง การพัฒนาทักษะการเล่นกีตาร์คลาสสิกผ่านสื่ออีเลกโทรนิกส์  สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น
    (ภาษาอังกฤษ) The Development of Classic Guitar Skills through Electronics Media for Secondary Students.
2. ผู้วิจัย / คณะผู้วิจัย    นายภควัต คงพินิจ  
3. ประเภทการวิจัย        งานวิจัยและพัฒนา (Research and development)
4. สาขาวิชาการและกลุ่มวิชาที่ทำการวิจัย เน้นทางสังคมศาสตร์
5. คำสำคัญของโครงการวิจัย   
       สื่ออีเลกโทรนิกส์                                    ทักษะการเล่นกีตาร์คลาสสิก
6. ความสำคัญของปัญหาที่ทำการวิจัย
        การเรียนการสอนในวิชาเลือกเสรี ดนตรีสากลปฏิบัติตามความถนัด 1 (กีตาร์เบื้องต้น) เป็นการเริ่มเรียนพื้นฐานการฝึกปฏิบัติเครื่องดนตรีประเภทกีตาร์คลาสสิก ซึ่งจะมีเวลาเรียน 2 คาบต่อสัปดาห์ ผู้วิจัยมีความคิดว่าไม่เพียงต่อการฝึกปฏิบัติให้เกิดความก้าวหน้าเท่าที่ควร เพราะพื้นฐานการเล่นกีตาร์นั้นเป็นสิ่งสำคัญต่อการเล่นบทเพลงในระดับสูงเป็นอย่างมาก จึงมีเนื้อหาที่ละเอียด ใช้เวลามาก และระหว่างการฝึกซ้อมในเวลาว่าง นักเรียนจะไม่สามารถเห็นภาพและได้ยินเสียงที่ถูกต้อง หรือซักถามข้อสงสัยในเวลาที่ต้องการได้ ประกอบกับนักเรียนมีความรู้ด้านทฤษฎีดนตรีไม่เท่ากัน จึงทำให้การเรียนการสอนยิ่งช้าลงอีก
            ผู้วิจัยจึงคิดวิธีการที่จะทำให้การเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและทันต่อความต้องการของนักเรียน โดยการทดลองสร้างสื่อการเรียนรู้เพิ่มเติม ผ่านทางสื่ออีเลกโทรนิกส์ในแบบ   e-Learning ซึ่งจะมีข้อมูลทั้งภาพและเสียงพร้อมคำอธิบาย สำหรับการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยจะมีการวัดผลเป็นระยะ เพื่อศึกษาพัฒนาการ ปัญหาที่จะต้องแก้ไข เพื่อวางแผนในการปฏิบัติต่อไป
7. วัตถุประสงค์ของการวิจัย
       เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นกีตาร์คลาสสิกโดยใช้สื่ออีเลกโทรนิกส์
8. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
             1.ทำให้นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเล่นกีตาร์คลาสสิกได้รวดเร็วขึ้น
           2 .เพื่อเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้วิชาดนตรีสากลให้กับนักเรียนโดยใช้ สื่ออีเลกโทรนิกส์
9. วิธีดำเนินการวิจัย
           การวิจัยนี้ได้ศึกษาจากกลุ่มนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้กลุ่มตัวอย่างของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 2 และ 3 ที่เรียนในวิชาเลือกเสรี ดนตรีสากลปฏิบัติตามความถนัด 1 (กีตาร์เบื้องต้น) จำนวน 15 คน ที่ไม่มีทักษะการเล่นกีตาร์คลาสสิกโดยมีขั้นตอนการวิจัยดังนี้
      9.1 ขั้นวางแผนการทำงาน
- ประชุมชี้แจงถึงวิธีการเรียนแบบ e-Learning 

- สอบถามความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ ความพร้อมด้านต่างๆ เช่น อุปกรณ์ และเวลา
- แนะนำวิธีเรียนแบบช่วยเหลือกัน แลกเปลี่ยนความรู้ความคิดเห็นกันในระบบการเรียน
         9.2 ขั้นลงมือปฏิบัติ
- สังเกต บันทึกความถี่ของการเข้าเรียนนอกเวลาในแต่ละสัปดาห์
- ให้แต่ละกลุ่มรายงานสิ่งที่ได้จากการปฏิสัมพันธ์ผ่านระบบการเรียนแบบ  e-Learning
- สอบถามถึงปัญหาและอุปสรรคที่พบในการเรียน เพื่อหาแนวทางแก้ไขต่อไป
           9.3 ขั้นทดสอบผลของการเรียน
- มีการทดสอบทักษะในการบรรเลงบทเพลงฝึกหัดเป็นระยะ และให้คะแนนตามพัฒนาการของแต่ละคน
          9.4 ขั้นแก้ไขข้อบกพร่องและปรับปรุงให้ดีขึ้น
- ร่วมกันวิเคราะห์หาข้อบกพร่องของวิธีการเรียนกีตาร์แบบ e-Learning และข้อเสนอแนะ 

         9.5 ขั้นสะท้อนความคิดจากผลของการเรียนดนตรีแบบ e-Learning 
 - ร่วมกันอภิปรายสรุปผลที่ได้จากการเรียนดนตรีแบบ e-Learning 
10. แผนการดำเนินงานวิจัย
	การดำเนินงาน
	เดือน 

	
	ต.ค.48
	พ.ย.48
	ธ.ค.48
	ม.ค. 49
	ก.พ. 49
	มี.ค. 49
	เม.ย. 49 
	พ.ค. 49
	มิ.ย.49
	ก.ค. 49
	ส.ค. 49 
	ก.ย. 49

	1. กำหนดกรอบแนวคิดและแผนในการดำเนินงานวิจัยและจัดทำโครงการวิจัย
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2. กำหนดแนวทางการเรียนการสอนวิชาดนตรีสากลปฏิบัติตามความถนัด 1 (กีตาร์เบื้องต้น ) แบบ e-Learning และเครื่องมือที่วัดตัวแปรตาม
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3. ลงมือปฏิบัติในการใช้ treatment ครั้งที่ 1 ( วางแผนการทำงาน )
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4. ศึกษาผลการวางแผนการเรียน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5. วิเคราะห์และ React ผลการเรียน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6. สังเกตจากพัฒนาการในชั้นเรียน / สัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7. วิเคราะห์และ React วิธีการเรียน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8. สังเกตพัฒนาการ / ทดสอบ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9. วิเคราะห์และ React วิธีการเรียน / ผลการทดสอบ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10. สังเกตพัฒนาการ / ทดสอบ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11. วิเคราะห์และ React วิธีการเรียน / ผลจากการเรียน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12. สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้จากการดำเนินการวิจัย
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13. เขียนรายงานการวิจัย 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14. นำเสนอผลการวิจัยต่อที่ประชุม
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


11. งบประมาณของโครงการวิจัย
1. ค่าจัดทำ Art Work 


               บาท
2. ค่าบันทึกเสียง




บาท
3. อื่นๆ




  
บาท
รวม




บาท

12. คำชี้แจงอื่น ๆ 
……………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………

(ลายเซ็น) ………………………………….

            (                                                    )
                       หัวหน้าโครงการวิจัย
       วันที่ …..เดือน ………….. พ.ศ. ………






โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์


ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา





แบบ มว 1.1-1
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