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แบบเสนอโครงการวิจัย

โครงการวิจัยนี้อยู่ใน
· ยุทธศาสตร์ที่  6

· แผนงานวิจัยของโรงเรียน…ศักยภาพทางการศึกษาเพื่อพัฒนาครูและนักเรียนให้บรรลุตามวิสัยทัศน์ของโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา   
โครงการย่อยที่ 3 การพัฒนาเทคโนโลยีสื่อสารสารสนเทศ (Information Communication Technology ) เพื่อการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ส่วน ก. สาระสำคัญของโครงการวิจัย
1. ชื่อโครงการวิจัย   
     (ภาษาไทย) เรื่อง บทเรียนสำเร็จรูปคอมพิวเตอร์การสอนสำหรับศึกษาด้วยตนเอง เรื่อง หลักภาษาไทย (ว่าด้วยเรื่องอักขรวิธี)
    (ภาษาอังกฤษ) 
2. ผู้วิจัย / คณะผู้วิจัย    ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุชาวดี  เกษมณี  
3. ประเภทการวิจัย        งานวิจัยและพัฒนา (Research and development)
4. สาขาวิชาการและกลุ่มวิชาที่ทำการวิจัย เน้นทางสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์

5. คำสำคัญของโครงการวิจัย   
       บทเรียนสำเร็จรูปคอมพิวเตอร์การสอน  หลักภาษาไทย
6. ความสำคัญของปัญหาที่ทำการวิจัย
      คอมพิวเตอร์ เป็นเทคโนโลยีที่ทีบทบาทอย่างมากในชีวิตประจำวัน โดยเฉพาะทางการศึกษาได้มีการนำคอมพิเตอร์มาใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนที่สำคัญ และมีการนำเสนอบทเรียนผ่านคอมพิวเตอร์ที่เรียกว่า “คอมพิวเตอร์การสอน”
        บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่สร้างขึ้นด้วยความประณีต รอบคอบ จะสามารถตอบสนองความต้องการรายบุคคลได้เป็นอย่างดีเนื่องจากเป็นการยึดการศึกษาแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ และใช้วิธีการสอนแบบเสมือนจริง ประกอบกับผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามความสนใจ ความถนัดและ ความสามารถ  ทำให้ผู้เรียนได้รับความรู้ และช่วยให้ความรู้ไม่จำกัดอยู่เฉพาะในห้องเรียนอีกต่อไป
        บทเรียนสำเร็จรูปคอมพิวเตอร์การสอนสำหรับศึกษาด้วยตนเอง เรื่อง หลักภาษาไทย (ว่าด้วยเรื่องอักขรวิธี) จึงมีจุดประสงค์รองรับลักษณะการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ โดยสามารถใช้เป็นสื่อเสริมสำหรับนักเรียนที่เรียนเก่ง ใช้เป็นสื่อซ่อมสำหรับนักเรียนที่เรียนอ่อน และใช้เป็นสื่อสำหรับนักเรียนปกติที่จะทบทวนหรือเสริมความเข้าใจได้ด้วย  นอกจากนั้นยังสามารถใช้เพื่อให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  ทั้งจะมีการวัดและประเมินผลเป็นระยะๆ เพื่อศึกษาพัฒนาการ ปัญหา และแนวทางแก้ไขเพื่อการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป 
7. วัตถุประสงค์ของการวิจัย
       เพื่อศึกษาและตอบสนองความต้องการรายบุคคล เป็นการยึดการเรียนการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง และใช้วิธีการสอนแบบเสมือนจริง ให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามความสนใจ ความถนัดและ ความสามารถ  และช่วยให้ความรู้ไม่จำกัดอยู่เฉพาะในห้องเรียนอีกต่อไป
8. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
             1.มีสื่อการเรียนรู้เพิ่มขึ้นซึ่งสามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลทั้งความสนใจ ความถนัด และความสามารถ 
           2. มีสื่อการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถศึกษาหาความรู้ตามความสะดวกของแต่ละบุคคล
             3. มีสื่อการเรียนรู้ที่ช่วยให้ผู้เรียนได้ทบทวน สรุปประเด็นสำคัญ ความคิดรวบยอดและสร้างความเข้าใจ ความแม่นยำได้ดียิ่งขึ้น
9. วิธีดำเนินการวิจัย
           การวิจัยนี้ได้จากการศึกษากลุ่มนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยใช้กลุ่มตัวอย่างของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้เพิ่มเติมในวิชาภาษาไทย จำนวน 15-20 คน โดยมีขั้นตอนการวิจัยดังนี้
9.1 ขั้นวางแผนการทำงาน


9.1.1 ศึกษาหลักสูตรและเนื้อหารายวิชาที่เกี่ยวข้อง


9.1.2 ศึกษาการสร้างสื่อการเรียนรู้และบทเรียนคอมพิวเตอร์



9.1.3 เขียนขอบข่ายสาระการเรียนรู้และเนื้อหาที่เหมาะสมสำหรับนักเรียน


9.1.4 ประมวลสาระการเรียนรู้จากข้อ 9.1.3 เข้ากับบทเรียนคอมพิวเตอร์


9.1.5 ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา


9.2 ขั้นลงมือปฏิบัติ


9.2.1 สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามที่วางแผนไว้


9.2.2 ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร์


9.2.3 ปรับปรุงเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ

9.3 ขั้นนำไปใช้ 

9.3.1 ประชุมชี้แจงถึงวิธีการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

9.3.2 สอบถามความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ ความพร้อมด้านต่างๆ เช่น อุปกรณ์ และเวลา
9.3.3 สังเกตการณ์ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ของนักเรียน
9.3.4 ให้แต่ละกลุ่มรายงานสิ่งที่ได้จากการปฏิสัมพันธ์ผ่านระบบการเรียนแบบ  e-Learning
9.3.5 สอบถามถึงปัญหาและอุปสรรคที่พบในการเรียน เพื่อหาแนวทางแก้ไขต่อไป
             9.4 ขั้นทดสอบผลของการเรียน
9.4.1 มีการทดสอบทักษะในการบรรเลงบทเพลงฝึกหัดเป็นระยะ และให้คะแนนตามพัฒนาการของแต่ละคน
            9.5 ขั้นแก้ไขข้อบกพร่องและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์
9.5.1ร่วมกับนักเรียนวิเคราะห์หาข้อบกพร่องของวิธีการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์และข้อเสนอแนะ 

            9.6 ขั้นสะท้อนความคิดจากผลของการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
 

9.6.1 อภิปรายสรุปผลและข้อเสนอแนะที่ได้จากการจัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
10. แผนการดำเนินงานวิจัย
	การดำเนินงาน
	เดือน 

	
	ต.ค.48
	พ.ย.48
	ธ.ค.48
	ม.ค. 49
	ก.พ. 49
	มี.ค. 49
	เม.ย. 49 
	พ.ค. 49
	มิ.ย.49
	ก.ค. 49
	ส.ค. 49 
	ก.ย. 49

	1. กำหนดกรอบแนวคิดและแผนในการดำเนินงานวิจัยและจัดทำโครงการวิจัย
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2. กำหนดแนวทางการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ และเครื่องมือที่วัดตัวแปรตาม
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3. ลงมือปฏิบัติในการใช้ treatment ครั้งที่ 1 ( วางแผนการทำงาน )
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4. ศึกษาผลการวางแผนการเรียน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5. วิเคราะห์และ React ผลการเรียน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6. สังเกตจากพัฒนาการในชั้นเรียน / สัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7. วิเคราะห์และ React วิธีการเรียน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8. สังเกตพัฒนาการ / ทดสอบ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9. วิเคราะห์และ React วิธีการเรียน / ผลการทดสอบ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10. สังเกตพัฒนาการ / ทดสอบ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11. วิเคราะห์และ React วิธีการเรียน / ผลจากการเรียน
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12. สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้จากการดำเนินการวิจัย
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13. เขียนรายงานการวิจัย 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14. นำเสนอผลการวิจัยต่อที่ประชุม
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


11. งบประมาณของโครงการวิจัย
1. ค่าจัดทำ Art Work 


               บาท
2. ค่าบันทึกเสียง




บาท
3. เบ็ดเตล็ด




  
บาท
รวม




บาท

12. คำชี้แจงอื่น ๆ 
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
(ลงนาม) ………………………………….

            (                                           )
                      หัวหน้าโครงการวิจัย
     วันที่ …..เดือน ………….. พ.ศ. ………
แบบ มว 1.1-1





โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์


ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา
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