
โครงการฝกอบรม(เชิงปฏิบตัิการ) 
หลักสตูร การผลิตสื่อ “เกมการตูน” เพื่อการศึกษาดวยโปรแกรมคอมพวิเตอรอยางงาย รุน 2 

ระหวางวนัที่  15 -16 สิงหาคม 2552 
ภาควชิาเทคโนโลยีการศกึษา คณะศกึษาศาสตร 

มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร 
------------------------------------------------------------ 

1.หลักการและเหตุผล : 

ปจจุบันสื่อการสอนนับวาเปนสิ่งทีผู่ที่มีอาชีพคร ูวิทยากร ผูบรรยาย ผูนําเสนอหรอืการ 
ถายทอดเทคโนโลยีตางๆ ใหความสําคัญเปนอนัมาก ประกอบกับความกาวหนาของเทคโนโลยี 
อเิลค็ทรอนกิสซึ่งสามารถตอบสนองความตองการของคนในสังคมปจจุบันไดอยางแพรหลาย ในวงการ 
การศึกษา โดยเฉพาะการเรียนการสอนในโรงเรยีน สื่อสมยัใหมจึงมีบทบาทคอนขางสูง เชนสื่อฉายแบบ 
ตางๆ  สื่อสิ่งพิมพ แตผูใชยังขาดประสบการณที่จะผลิตสือ่เหลานั้นใหสวยงาม ดึงดดู ความสนใจตอ 
ผูเรียน ผูฟงหรอืผูพบเห็น  ดวยความสามารถของโปรแกรมคอมพิวเตอรในปจจุบัน จะชวยผลติงาน 
กราฟก ออกแบบ สรางสรรงานตางๆไดอยางสวยงาม โดยผูเรียนมีพืน้ฐานความรูดานคอมพิวเตอรเพียง 
เล็กนอย กส็ามารถอบรมพฒันาความสามารถ เปนผูผลติสือ่ที่ดี ถูกหลกัการ สวยงาม และนาสนใจได 

การผลิตสือ่ เกมการตูน จะชวยใหการเรียนการสอน หรอืการนําเสนอ มคีวามสนกุสนาน 
เพลิดเพลนิ  ชวยพัฒนาความคดิสรางสรรค ฝกการสังเกตุ สมาธิ และยังใชเปนสื่อทีเ่นนผูเรียนเปนสําคัญ 
ไดเปนอยางดี  ดังนั้นการจัดอบรมหลักสูตรนี้จึงมุงเนนเพื่อใหรูแนวทางและสามารถปฏิบัติในการผลิต 
และ ใชสือ่เกมการตนู ในการเรียนการสอน ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอยางงาย และยังสามารถพัฒนา 
เปนผลงานวชิาการเพือ่ขอปรับตําแหนงเปนผูชํานาญการพเิศษ หรอืผูเชี่ยวชาญได 

2.วตัถุประสงคในการฝกอบรม 
1.  เพือ่ใหผูเขาอบรมไดเขาใจหลักการและเทคนคิในการผลิตสื่อเกมการตูน เพือ่ใชเปนสือ่การเรียน 

การสอน การบรรยายหรอืการนําเสนอ 
2.  เพือ่ใหผูเขาอบรมไดฝกปฏิบัตกิารทําการผลติสื่อกราฟก “เกมการตูน” เพื่อเปนสือ่การเรียนการ 

สอน เลานิทาน การบรรยาย หรือการนําเสนอ ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอยางงาย 
3.  เพือ่ใหผูเขาอบรมไดรูและเขาใจแนวทางพัฒนาสือ่กราฟกเพื่อเปนผลงานวิชาการ
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3.รูปแบบการฝกอบรม  อบรมเชิงปฏิบตัิการ 

4.คุณสมบัติของผูเขารับการฝกอบรม 
ครู อาจารยทีส่อนระดับอนุบาล-ประถมศึกษา วิทยากร ผูบรรยาย หรือ ผูผลิตสือ่ใหกับหนวยงาน 

ตางๆ  ที่มีพื้นฐานความรูคอมพิวเตอร  จํานวน 30  คน 

5. ระยะเวลาในการฝกอบรม 
รุนที่ 1 ระหวางวันที่ 15 - 16 สิงหาคม  2552  เวลา 9.00 -  16.00 น. 
ระยะเวลาในการฝกอบรม  2  วัน 

6. สถานที่ฝกอบรม 
หองคอมพิวเตอร ภาควิชาเทคโนโลยกีารศกึษา คณะศึกษาศาสตร 

7. หวัขอการฝกอบรม 
เนือ้หาในการฝกอบรม ไดแก หลกัการออกแบบสือ่กราฟก การจัดองคประกอบศลิป เกมและ 

การตูนเกม การวาดภาพการตูน ดวยคอมพิวเตอร การเลอืกใชสี การตกแตงภาพการตูน การบันทกึภาพ 
หรือขอมลูลงแผนซดีี ดีวีดี การพิมพภาพ โปรแกรมหลักทีใ่ชคอื PowerPoint  และ Photoshop 

8. วทิยากร
1.รศ.จงกล แกนเพิ่ม  วิทยากร 
2. ดร.ไพฑูรย ศรีฟา  ผูชวยวิทยากร 
3. รศ. ดร.ณรงค สมพงษ  ผูชวยวิทยากร 
4. รศ.ดร.สาโรช โศภรีักข  ผูชวยวิทยากร 
5. ผศ.ดร.สัญชยั  พัฒนสิทธิ์  ผูชวยวิทยากร 

9. การลงทะเบียน 
-ผูเขารับการฝกอบรม เสยีคาลงทะเบียนในการเขารับการฝกอบรม คนละ  3,000  บาท โดยผู 

อบรมสามารถเบกิคาลงทะเบียนไดตามระเบยีบราชการ 
-ผูที่สนใจสงแบบลงทะเบยีนไปยัง ภาควิชาเทคโนโลยกีารศกึษา คณะศกึษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร แขวงลาดยาว เขตจตุจักร  กรุงเทพฯ 10900  โทร.02-5797142  ตอ 0 
แฟกซ 02-9428674  ภายในวันที่  1 กรกฎาคม 2552
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10. การประเมนิผล และ การติดตามผล 
- แบบสอบถามประเมินผลเมือ่สิ้นสุดการฝกอบรม 
- การสังเกตระหวางการฝกอบรม 
- ผูผานการประเมินฯ จะไดรับวุฒิบัตร จากภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 

11. ดชันชีีว้ัดความสําเร็จ 
- มีผูเขาการฝกอบรมไมนอยกวา 20 คน และมีเวลาในการฝกอบรมไมนอยกวาคนละ 80 % 
- ผูเขาอบรมไดผลงาน ทีส่ามารถนําไปใชไดจริงไมนอยกวา 2 ชิ้นงาน 
- ผูเขาอบรมมีความเขาใจและความรู ในระดับดแีละมคีวามพึงพอใจในระดับมาก 

12. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
ผูเขารับการอบรม จํานวน  30 คน มีความรูในเรือ่ง การผลติสือ่กราฟก “เกมการตูน” ในการเรียน 

การสอน การนําเสนอ กลยุทธตางๆในการผลิตสื่อกราฟก เพื่อนําไปประยุกตใชกับงานการเรียนการสอน 
ไดเปนอยางดี และพัฒนาเปนผลงานวิชาการตอไปได
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ตารางการฝกอบรมเชิงปฏิบัตกิารหลกัสูตร 
รุนที่ 2 วันที่  18-19  กรกฎาคม  2552 

การผลิตสือ่ “เกมการตูน” เพื่อการศึกษาดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอยางงาย 
ภาควิชาเทคโนโลยีการศกึษา  คณะศกึษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

วัน-เวลา  เวลา  กิจกรรม 
18  ก.ค. 2552  8.45 - 9.00 น. 

9.00 -10.15 น. 

10.15-10.30 น. 
10.30-12.00 น. 
12.00-13.00 น. 
13.00-14.15 น. 
14.15-14.30 น. 
14.30-16.00 น. 

พิธเีปดการฝกอบรม 
บรรยายเรื่อง “ ออกแบบกราฟกอยางไรใหสวยงาม 
นาสนใจ ” 
พักรับประทานอาหารวาง 
บรรยายเรื่อง “ เกมและเกมการตูนดอียางไร” 
พักรับประทานอาหารกลางวัน 
ปฏิบัตกิารผลติเกมการการตูนดวยคอมพิวเตอร 
พักรับประทานอาหารวาง 
ปฏิบัตกิารผลติเกมการการตูนดวยคอมพิวเตอร (ตอ) 

19  ก.ค. 2552  9.00 -10.15 น. 
10.15-10.30 น. 
10.30-12.00 น. 
12.00-13.00 น. 
13.00-14.15 น. 
14.15-14.30 น. 
14.30-16.00 น. 
16.00-16.15 น. 

ฝกปฏิบัตกิาร (ตอ) 
พักรับประทานอาหารวาง 
ฝกปฏิบัตกิาร (ตอ) 
พักรับประทานอาหารกลางวัน 
ฝกปฏิบัตกิาร (ตอ) 
พักรับประทานอาหารวาง 
นําเสนอผลงาน 
พิธีมอบวุฒิบัตร-ปดการฝกอบรม 

หมายเหตุ  ตารางอบรมอาจเปลี่ยนแปลงไดตามความเหมาะสม


