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ไทย 
 

บทคัดย่อ ปัจจุบันได้มีการขยายตัวของการใช้งานระบบเครือข่ายใน เน่ืองจากมีผู้ใช้งานท่ี
เพ่ิมข้ึนเป็นจํานวนมาก จึงทําให้เกิดการเปลี่ยนหรือเพ่ิมเติมอุปกรณ์เข้าไปสู่ระบบเครือข่าย
เพ่ิมข้ึน ทําให้ผู้ดูแลต้องพบภาระในการดูแลอุปกรณ์จํานวนมาก ดังน้ันจึงมีแนวความคิดท่ีจะ
พัฒนาระบบตรวจสอบและตั้งค่าอุปกรณ์เราเตอร์ (Router Configuration and Monitor-
ing System : RCMS) เพ่ือให้ผู้ดูแลสามารถจัดการอุปกรณ์ท่ีตัวเองดูแล โดยสามารถ
ตรวจสอบและตั้งค่าการทํางานได้สะดวกและรวดเร็ว 

 
 ระบบตรวจสอบและตั้งค่าอุปกรณ์เราเตอร์เป็นการนําเทคนิคการพัฒนาเว็บแบบ 
AJAX รวมกับการใช้งานโปรโตคอล SNMP และ SSH รวมไปถึงระบบฐานข้อมูลมาช่วยในการ
ทํางานของผู้ดูแลระบบอย่างง่ายๆ เช่น ผู้ใช้งานจะมีบัญชีผู้ใช้และสามารถเพ่ิมอุปกรณ์เราเตอร์ท่ี
ตนเองดูแลเข้าภายในบัญชีได้ พร้อมท้ังสามารถดูสถานะเบ้ืองต้นและแก้ไขคําสั่งผ่าน SNMP 
และสามารถใช้งาน SSH ไปใช้งานคําสั่งในโหมด User EXEC 

  คําสําคัญ : เอสเอ็นเอ็มพี, เอแจ็กซ์ 
 

Abstract. Because the network is currently being expanded. Thus, the replace-
ment or additional new device into the network. Give The administrator must 
have the burden of the increasing number of devices. So the idea is to develop 
Router Configuration and Monitoring System or the RCMS. For administrators to 
manage device. Monitoring and set to work quick and easy. 
 
 Router Configuration and Monitoring System is a web application devel-
oped using the techniques AJAX. Integrated with the protocol, SNMP and SSH. 
And database systems to help the system administrator. Example : user can add 



 

devices router to your account. and can be view the status and configure the 
device. Using protocol SNMP. And SSH for command in the User EXEC. 

Keyword : SNMP, AJAX 
 

1. บทนํา 
ปัจจุบันได้มีการขยายตัวของการใช้งานระบบเครือข่ายใน เน่ืองจากมีผู้ใช้งานท่ีเพ่ิมข้ึน

เป็นจํานวนมาก จึงทําให้เกิดการเปลี่ยนหรือเพ่ิมเติมอุปกรณ์เข้าไปสู่ระบบเครือข่ายเพ่ิมข้ึน ทํา
ให้ผู้ดูแลต้องพบภาระในการดูแลอุปกรณ์จํานวนมาก ดังน้ันจึงมีแนวความคิดท่ีจะพัฒนาระบบ
ตรวจสอบและตั้งค่าอุปกรณ์เราเตอร์เป็นการนําเทคนิคการพัฒนาเว็บแบบ AJAX รวมกับการใช้
งานโปรโตคอล SNMP และ SSH รวมไปถึงระบบฐานข้อมูลมาช่วยในการทํางานของผู้ดูแลระบบ
อย่างง่ายๆ เช่น ผู้ใช้งานจะมีบัญชีผู้ใช้และสามารถเพ่ิมอุปกรณ์เราเตอร์ท่ีตนเองดูแลเข้าภายใน
บัญชีได้ พร้อมท้ังสามารถดูสถานะเบ้ืองต้นและแก้ไขคําสั่งผ่าน SNMP และสามารถใช้งาน SSH 
ไปใช้งานคําสั่งในโหมด User EXEC 

 
2. ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 2.1 Simple Network Management Protocol [1] 

• แบ่งเป็น 2 ประเภทเท่าน้ันคือ เมเนเจอร์ และ เอเยนต์ 
o เมเนเจอร์ โปรแกรมประยุกต์สําหรับการบริหาร และจัดการระบบ

เครือข่าย 
o เอเยนต์ เป็นโปรแกรมหรือเฟิร์มแวร์ ท่ีทํางานบนตัวอุปกรณ์

เครือข่าย 
• Version SNMP 

o SNMPv1 ถูกระบุใน RFC1157 ใช้ Communities 
ในการรักษาความปลอดภัย 

o SNMPv2 ในทางเทคนิคเรียกว่า SNMPv2c เพ่ิมความสามารถใน
การส่งข้อมูล 

o SNMPv3 เพ่ิมระดับความปลอดภัยของโปรโตคอล 
 2.2 SNMP Communities [1] 

• SNMPv1 และ SNMPv2 นิยมใช้ระบบคอมมิวนิตี้ สําหรับการสร้างความ
ปลอดภัยในการรับส่งข้อมูลระหว่างเมเนเจอร์ และเอเยนต์ 

 2.3 Structure of Management Information And Management Information 
Base [1] 

• SMI ระบุถึงวิธีการนิยามออบเจ็กต์ (Object) และพฤติกรรมการทํางาน 
(Behavior) เอเยนต์ เพ่ือติดตามการทํางานของอุปกรณ์ 



 

• MIB เป็นฐานข้อมูล ท่ีเอเยนต์ใช้ตรวจสอบสภาพการทํางานของอุปกรณ์ 
 2.4 Asynchronous JavaScript and XML [2] 

• เป็นการใช้เทคนิค Javascript ทํางานแบบไม่สัมพันธ์กันตามช่วงเวลา 
สามารถลดการรีเฟรซของหน้าจอทําให้การแสดงผลมีความนุ่มนวล และ
เปลี่ยนรูปแบบเอกสารให้มีขนาดเล็กลง 

 
3. การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
 จากการศึกษาโปรโตคอล SNMP และเทคนิคการพัฒนาเว็บด้วย AJAX เพ่ือนํามา
พัฒนาระบบดังน้ี 
 1. ศึกษาระบบการดึงข้อมูลด้วยโปรโตคอล SNMP กับเอเยนต์เพ่ือนํามาแสดงผลและตั้งค่า 
 2. ศึกษาเทคนิค AJAX ในการพัฒนาด้วยภาษาหลักท่ีเป็น PHP 
 3. วิเคราะห์และออกแบบระบบ 
  3.1 ออกแบบความสัมพันธ์ของบัญชีผู้ใช้ 
  3.2 ออกแบบความสัมพันธ์ของบัญชีผู้ใช้กับอุปกรณ์เราเตอร์ 
  3.3 ออกแบบฐานข้อมูลให้เหมาะสมและง่ายต่อการเรียกใช้งาน 
  3.4 ออกแบบ Interface และส่วนการตั้งค่าและตรวจสอบอุปกรณ์ 

 
4. การสร้างและพัฒนาระบบ  
  4.1 สร้าง User Interface เพ่ือใช้ในการจัดให้เป็นไปตามข้ันตอนต่างๆท่ีวางไว้ 
  4.2 ทดสอบระบบตามเง่ือนไขต่างๆ เพ่ือตรวจสอบว่าผลลัพธ์สามารถตั้งค่าและแสดง
ข้อมูลจากอุปกรณ์เราเตอร์ 
  4.3 ทดลองใช้งานกับอุปกรณ์เราเตอร์ 
 

 
ภาพท่ี 1 ภาพรวมของระบบ 
จากภาพท่ี 1 กิจกรรมท่ีเกิดข้ึนคือ 



 

- ผู้ใช้ต้องได้รับการสร้างบัญชีผู้ใช้งานจากผู้ดูแลและทําการเข้าระบบ  
- เมื่อเข้าระบบผู้ใช้สามารถเพ่ิมอุปกรณ์ของตนเองได้เฉพาะบัญชีผู้ใช้ 
- สามารถทําการตรวจสอบและแก้ไขการตั้งค่าอุปกรณ์เราเตอร์ 
- ใช้งานคําสั่งในโหมด User EXEC ของเราเตอร์ได้ 

 

 
ภาพท่ี 2 Use Case Diagram 
จากภาพท่ี 2 กิจกรรมท่ีเกิดข้ึนคือ 

- ผู้ดูแลทําการเพ่ิมบัญชีผู้ใช้งาน 
- ผู้ใช้งานสามารถเข้าระบบและเพ่ิมหรือลบอุปกรณ์ท่ีดูแลอยู่ 
- ผู้ใช้งานสามารถตรวจสอบการตั้งค่าและตั้งค่าให้กับอุปกรณ์ได้ 

 
4.  ผลการพัฒนาระบบ 
 หลังจากท่ีได้พัฒนาระบบตามข้ันตอนท่ีออกแบบไว้ ผลการพัฒนาระบบแสดงให้เห็นดัง
ภาพท่ี 3 ถึงภาพท่ี 8 
 

 
ภาพท่ี 3 ในการใช้งานเว็บแอพพลิเคช่ันน้ันผู้ใช้จะต้องเข้าสู่ระบบก่อนโดยกรอกในส่วนของช่ือ

ผู้ใช้และรหัสผ่าน 



 

 
ภาพท่ี 4  
 เข้าสู่หน้าหลักของโปรแกรมผ่านหน้าเว็บและจะแสดงข้อมูลผู้ใช้งาน ซ่ึงสามารถแก้ไข้

ได้ และจะเป็นหน้าสําหรับการเลือกใช้งานต่างๆ ซ่ึงจะอยู่ในส่วนของ Home 
 

 
ภาพท่ี 5  
 ส่วนการจัดการเรื่องของอุปกรณ์ท่ีผู้ใช้งานดูแลอยู่ โดยจะสามารถเพ่ิมอุปกณณ์ แก้ไข

ค่าเก่ียวกับการเรียกใช้อุปกรณ์ พร้อมท้ังลบอุปกรณ์ออกจากการดูแลได้ 
 



 

 
ภาพท่ี 6  
 ส่วนการแสดงสถาณะการทํางานและการตั้งค่าให้กับอุปกรณ์ เป็นส่วนท่ีจะแสดงสภาพ

การทํางานของอุปกรณ์ และสามารถตั้งค่าการทํางานผ่านโปรแกรมได้ 

 
ภาพท่ี 7  
 ส่วนการจัดการบัญชีผู้ใช้งาน โดยจะสามารถเพ่ิมสิทธ์ผู้ใช้งาน หรือลบผู้ใช้งานออกได้

โดยผู้ใช้งานท่ัวไปจะไม่มีสิทธ์ในการจัดการกับบัญชีผู้ใช้งานของผู้อ่ืนมีแต่ admin 
เท่าน้ันท่ีสามารถทําได้ 

 



 

 
ภาพท่ี 7  
 ส่วนแสดงติดต่อผู้พัฒนาโปรแกรมเพ่ือแสดงข้อคิดเห็นหรือข้อติชมให้กับผู้พัฒนาได้

นําเอาไปใช้ในการพิจารณาเก่ียวกับโปรแกรมต่อไป 
 

 
ภาพท่ี 7 ส่วนน้ีเป็นส่วนช่วยเหลือผู้ใช้งานในการใช้งานเว็บแอพพลิเคช่ัน 
 
 
5.สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 โปแกรมท่ีพัฒนาสามารถดึงข้อมูลออกจาก MIB ได้มากมายแต่ไม่สามารถดึงออกมาได้
ท้ังหมดเน่ืองจากบางข้อมูลก็ไม่จําเป็น และบางข้อมูลก็จําเป็นแต่ต้องเอามาประกอบรวมกัน
หลาย Object ID ซ่ึงมีขนาดใหญ่มากจ่ึงไม่สามารถดึงออกมาแสดงได้ท้ังหมดซ่ึงโปรแกรม
สามารถดึงจาก MIB ในส่วนของ System และก็ Interface ท่ีมีอยู่ของอุปกรณ์มาแสดง และใน
ส่วนของการตั้งค่าอุปกรณ์น้ันจะสามารถตั้งค่าได้บาง Object ID เท่าน้ัน 

หากต้องการพัฒนาและเพ่ิมความสามารถของระบบควรท่ีจะเพ่ิมในส่วนของการ
แสดงผลท่ีมีความหลากหลายและสามารถเลือกการแสดงผลได้หลากลายข้ึน และสามารถตั้งค่า
ผ่าน User interface ท่ีเพ่ิมข้ึนพร้อมท้ังส่วนป้อนคําสั่ง ให้สามารถใช้งานในโหมดของ privi-
leged EXEC เพ่ือให้ระบบสามารถรองรับการเปลี่ยนแปลงในอนาคต   
 



 

6. เอกสารอ้างอิง 
 [1] รู้จักโปรโตคอล SNMP, 2555. [ระบบออนไลน์]. แหล่งท่ีมา.     
http://www.thailandindustry.com/ 
[2] บทเรียนการใช้งาน Ajax, 2555. [ระบบออนไลน์]. แหล่งท่ีมา :   
      http://www.thaicreate.com 
 


