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บทท่ี 1  
การใช Matlab ในการคํานวณทางวิศวกรรม 

[24may2011 rev.1.2] 
1.1  Matlab คืออะไร?   

Matlab เปนโปรแกรมสําหรับการคํานวณเชิงตัวเลข และ Visualization ท่ีมีประสิทธิภาพสูง ช่ือของ
โปรแกรม “Matlab” ยอมาจากคําเต็มวา MATrix LABoratory และเปนเครื่องหมายการคาของบริษัท MathWorks 
ซึ่งการทํางานภายในโปรแกรม Matlab อยูบนพื้นฐานของการคํานวณทางเมตริกซ (Matrix Manipulation and 
Computation) เปนแกนหลัก โปรแกรม Matlab สามารถทํางานแบบโตตอบ (interactive) ซึ่งคลายๆ กับ ภาษา Basic 
ในโปรแกรม QBasic และแบบ compiled mode คลายๆ กับภาษา C และ Pascal นอกจากนี้เราสามารถใช Matlab 
เปนเสมือนเครื่องคิดเลข ทําการคํานวณทางคณิตศาสตรไดทันที 

การโปรแกรม Matlab สามารถทําไดงาย เม่ือเทียบกับภาษาโปรแกรมอี่นๆ เราสามารถสรางและกําหนดคา
ตัวแปรไดทันทีโดยไมตองประกาศตัวแปรกอน ซึ่งสะดวกในการเขียนโปรแกรม เพราะผูใชไมตองกังวลในเร่ือง
โครงสรางของภาษา เชน ในเรื่องการตองประกาศตัวแปรกอนใชงาน แตมาสนใจอัลกอริทึมในการแกโจทยปญหา
เปนหลัก ขอมูลไมวาจะเปนตัวเลข หรือตัวอักษร (strings) จะถูกจัดเก็บในรูปแบบของแถว และหลัก หรือ array ซึ่ง
ก็คือ matrix น่ันเอง เชน จํานวนสเกลลาร (scalar) จะถูกแทนดวยเมตริกซขนาด 1x1 ขอมูลที่เปนเวกเตอรจะถูก
แทนที่ดวยเมตริกซที่มีเพียง 1 แถว ในกรณีที่เปนเวกเตอรแบบแถว (Row vector) หรือ ถูกแทนที่ดวยเมตริกซที่มี
เพียง 1 หลัก ในกรณีท่ีเปนเวกเตอรแบบหลัก (Column vector) เปนตน การที่ Matlab ถูกออกแบบมาใหมีการ
ทํางานภายในเชนน้ี ทําใหการเขียนโปรแกรมแกโจทยปญหาที่มีลักษณะของ vector และ matrix เปนเร่ืองงาย 
ตัวอยางเชน การแกระบบสมการเชิงเสน ซึ่งระบบสมการ สามารถเขียนใหอยูในรูปแบบ  [A]{x} = {b} ได เปนตน 
(ดูรายละเอียดเพิ่มเติมใน บทที่ x) จะขอสรุปความสามารถของโปรแกรม Matlab เบื้องตน ดังน้ี 

- Matlab เปนโปรแกรมเพื่อการคํานวณและแสดงผลไดท้ังตัวเลข และรูปภาพซึ่งมีประสิทธิภาพสูงสามารถ
ทําการเขียนกราฟทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ ไดอยางงายดาย และมีประสิทธิภาพ 

- เราสามารถควบคุมการทํางานของ Matlab ดวยชุดคําสั่ง (command line) และยังสามารถรวบรวมชุดคําสั่ง
เปนโปรแกรม (script file) ไดดวย 

- ลักษณะการเขียนโปรแกรมใน Matlab จะใกลเคียงการเขียนสมการคณิตศาสตรท่ีเราคุนเคย จึงงายกวาการ
เขียนโปรแกรมดวยภาษาช้ันสูง เชน ภาษา C, Pascal, Fortran และอ่ืนๆ 

- Matlab มีฟงกช่ันสําเร็จรูป (built-in function) เพื่อทํางานเฉพาะทางมากมาย นอกจากนี้ผูใชยังสามารถเขียน
ฟงกช่ันข้ึนมาใหมโดยใชประโยชนจากฟงกช่ันที่มีอยูเดิมไดเพื่อใหเหมาะสมกับงานของผูใชแตละกลุม 
สําหรับผูใชท่ีตองการใชงานเฉพาะทางข้ันสูง เชน งานดาน Control, Image Processing, Artificial Neural 
Network หรืออื่นๆ Matlab ก็มี toolbox หรือชุด function พิเศษ เพื่อทํางานเฉพาะทางนั้นๆ ดวย 
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- Matlab สามารถเชื่อมโยงหรือสงขอมูลแบบ Dynamic Link กับโปรแกรมอื่นๆ ได เชน Excel หรือ
โปรแกรมที่เขียนข้ึนเองจากภาษา C หรือ Visual Basic ท่ีรวมทํางานอยูบนระบบปฏิบัติการ Windows 

1.2  เร่ิมตนสตารทโปรแกรม Matlab 
ดับเบิ้ลคล๊ิกที่ไอคอนของโปรแกรม Matlab บน desktop ก็จะทําการเปดหนาตาง Matlab Desktop ข้ึนมา 

ซึ่งหนาตาง (window) นี้จะใชเปนตัวติดตอสื่อสาร หรือ GUI (Graphic User Interface) สําหรับ Matlab เราอาจจะ
เห็นหนาตางยอยหลายหนาตางบน Matlab desktop ดังรูปที่ 1.1 แตในบทนี้ขอใหสนใจในหนาตางที่ช่ือวา 
Command window ซึ่งจะเปนหนาตางที่ใชมากที่สุด ที่หนาตางน้ีจะมีเคร่ืองหมาย prompt, >>  และตอจาก
เคร่ืองหมาย prompt ก็จะเปน cursor ที่กําลังกระพริบอยู แสดงวา ตัวโปรแกรม Matlab พรอมรับคําสั่งจากผูใช 

 

 
รูปที่ 1.1  หนาตางยอยๆ บน  Matlab Desktop 
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1.3  การใช Matlab เพ่ือการคํานวณงายๆ 
เราสามารถใชโปรแกรม Matlab ทําการคํานวณคณิตศาสตรงายๆ เชนเดียวกันกับเครื่องคิดเลข ใหทดลอง

พิมพ แลวกด “Enter” 

>> 10+13 
ans = 
    23 

Matlab จะทําการประมวลผล และใหคําตอบ (ans =) นอกจากนี้เรายังสามารถเก็บขอมูลตัวเลขไวในตัวแปร หรือ 
variables เพื่อสะดวกในการใชอางถึงภายหลัง และสามารถทําการคํานวณจากตัวแปรนั้นไดเลย เชน 

>> john = 10 
john = 
     10 

>>sam = 13; 

>> john + sam 
ans = 
    23 

ตอนน้ีจะสังเกตวา Matlab ไมไดแสดง “sam = 13” เม่ือกด Enter น้ันก็เปนเพราะเคร่ืองหมาย semicolon ท่ีทายคําสั่ง 
บอก Matlab ใหทําการประมวลผล แตไมตองแสดงผลออกมา  

ขอสังเกต  ans เปนตัวแปรหรือ variable ซึ่งเก็บคาคําตอบที่เราคํานวณครั้งหลังสุดเอาไว คลายๆ กับการทํางาน
ของเครื่องคิดเลขทางวิทยาศาสตร เชน เคร่ืองคิดเลข Casio รุน fx-5500L ซึ่งสามารถอางถึงหรือนําคําตอบครั้งที่
แลวมาใชคํานวณในคร้ังตอไปได 

 
ตอไปจะลองหาคา Sine ของมุม 90 องศา ใหพิมพดังนี้ 

>> sin(pi/2) 
ans = 
     1 

จะสังเกตวา ฟงกช่ันตรีโกณมิติใน Matlab จะประมวลผลในหนวยของเรเดียน (radian) ไมใชองศา (degree) และ 
“pi” คือ คาคงที่ภายในของ Matlab มีคา ~3.1416 เรเดียน 



Ch.1  Computations with Matlab  02212471 
  Semester I - 2011 

 4 

1.4  ความเขาใจพื้นฐานในเรื่อง Vector(s) และ Matrix (Matrices) 

 เนื่องจากโปรแกรม Matlab จะทํางานกับขอมูลท่ีเปน matrix ซึ่งก็คือ ชุดของตัวเลข (an array of numbers) 
หรือสามารถเขียนอยูในรูปของตารางตัวเลข โดยมี m แถว และ n คอลัมน (m-row × n-column) เชน ถา m=3 และ 
n=2 เมตริกซน้ีจะมีมิติ เทากับ 3×2 ในภาษา Matlab การจะบอกวาเปนเมตริกซ ใหใสไวภายใน Square brackets 
หรือ […] วิธีการใสตัวเลขในเมตริกซก็จะใสทีละแถว โดยในแตละแถวจะแบงสมาชิกออกจากกันดวย Space (หรือ
เคร่ืองหมาย Colon “,” หรือจุลภาค) และเม่ือจบแถวแลว ตองการข้ึนแถวถัดไป (แถวท่ี 2, 3, …) ใหใสเคร่ืองหมาย 
Semicolon หรือ ; ดังตัวอยาง 
>> A=[1 2;3 4;5 6] 
A = 
     1     2 
     3     4 
     5     6 

เวกเตอร  คือ เมตริกซท่ีมีจํานวนแถวหรือคอลัมน = 1 ฉะนั้นเวกเตอรจะมี 2 ชนิด ก็คือ Row Vector (ตัว
แปร B) และ Column Vector (ตัวแปร C) ดังจะแสดงตามลําดับ ดังนี้ 
>> B = [1 2 3] 
B = 
     1     2     3 

>> C = [1;2;3] 
C = 
     1 
     2 
     3 

จากความรูเร่ืองสมบัติ (Properties) ของเมตริกซท่ีไดเรียนมาแลวทําใหทราบวา ถาทําการ transpose เมตริกซ B ก็จะ
ไดเมตริกซ C หรือ C=B’ ในภาษา Matlab เราใช single quote (’) แทนกระบวนการ transpose เชน 

>> B’ 
ans = 
     1 
     2 
     3 

ตัวอยางการนําเวกเตอรไปใชงาน เชน เราตองการบันทึกอุณหภูมิตอนเที่ยงวันทุกวัน เปนเวลา 1 สัปดาห  จะแสดง
ใน Matlab ไดดังนี้ 

>> T = [42.1 43.6 39.5 38.2 40.4 41.7 41.9] 
T = 
   42.1000   43.6000   39.5000   38.2000   40.4000   41.7000   41.9000 
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1.4.1  วิธีการอางถึงสมาชิกและกระทําตอสมาชิกของเมตริกซ  

1. หากตองการแสดงสมาชิกของเมตริกซตัวหน่ึงตัวใด ใหระบุตําแหนงโดยรูปแบบ syntax ท่ีใช คือ 

 matrixname(row#,column#) 

จะสังเกตวาในตอนนี้เราใช วงเล็บ หรือ Parentheses, (…) ไมไดใช Square brackets, […] 

>> T(1,3)  %Displays the element in the 1st row and 3rd column of T 
ans = 
      39.5000 

ขอสังเกต  อะไรก็ตามที่อยูหลังเคร่ืองหมาย % จะไมถูก Matlab ประมวลผล เรียกการ comment หรือคําอธิบาย
โปรแกรม ซึ่งจะมีประโยชนเม่ือเราเขียนโปรแกรมดวยภาษา Matlab โดยเฉพาะอยางย่ิง โปรแกรมที่มี code หลาย
บรรทัด 

>> A(:,2) %Displays the 2nd column of A 

>> A(3,:) %Displays the 3rd row of A 

เราใชเคร่ืองหมาย colon บอกให Matlab นําสมาชิก “ทุกๆ ตัว” ในแถว หรือ คอลัมน มาแสดง ตัวอยางเชน ถา
เคร่ืองหมาย : อยูท่ีตําแหนง row เชน A(:,2) หมายความวา  ใหนําสมาชิกทุกๆ ตัวของคอลัมนท่ี 2 มาแสดง ซึ่งก็คือ
สมาชิกของ A ในทุกๆ แถว เฉพาะในคอลัมนท่ี 2  

2. หากตองการเมตริกซยอย จากเมตริกซขนาดใหญ ใหใช syntax ดังน้ี 

>> A(2:3,1:2) %แสดงสมาชิกแถวที่ 2 ถึง 3 ในคอลัมนแรกและคอลัมนท่ี 2 
ans = 
     3     4 
     5     6 

ขอสังเกต ในตอนนี้ เคร่ืองหมาย : จะแสดงถึงความตอเน่ือง อาจใชคําภาษาไทยวา “ถึง” เชน 2:3 หมายถึง จากแถว 
2 ถึง แถว 3 

3. หากตองการสมาชิกเมตริกซในแนวแทยงหลัก (major diagonal หรือ main diagonal) ใหใชคําสั่ง diag( ) คําสั่งน้ี
โดยสวนใหญจะนิยมใชกับ square matrix คือมีจํานวนแถวและคอลัมนเทากัน 

>> Adiag = diag(A) 
Adiag = 
     1 
     4  
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4. ในการจะลบแถวหรือคอลัมนออกจากเมตริกซใหญให assign เมตริกซวาง หรือ square brackets, [] ไปยังแถว
หรือคอลัมนที่ตองการกําจัด ตัวอยางเชน  

>> A(:,2)=[] 
A = 
     1 
     3 
     5 

5. ในการจะรวมเมตริกซยอยเปน เมตริกซใหญ (Concatenation) สามารถกระทําไดดังน้ี 

>>D=[3 7 4;5 9 2;4 6 1]; 

>>E=[A A+12; A*3 A/2] 
B = 
    3.0000   7.0000    4.0000   15.0000   19.0000   16.0000 
    5.0000   9.0000    2.0000   17.0000   21.0000   14.0000 
    4.0000   6.0000    1.0000   16.0000   18.0000   13.0000 
    9.0000  21.0000   12.0000    1.5000    3.5000    2.0000 
   15.0000  27.0000    6.0000    2.5000    4.5000    1.0000 
   12.0000  18.0000    3.0000    2.0000    3.0000    0.5000 

1.4.2 เมตริกซชนิดพิเศษ 

 ในการศึกษาเกี่ยวกับเมตริกซ ในเบื้องตนนี้ จะมีเมตริกซชนิดพิเศษ 3 ชนิด ที่ควรรูจัก ก็คือ zero matrix, 
the identity matrix และ matrixes/vectors of ones เราใชคําสั่งตอไปน้ีในการสรางเมตริกซเหลาน้ี 

>> F=zeros(3,3)  %displays a 3x3 matrix of zeros 

>> G=eye(4,4)   %displays a 4x4 identity matrix 

>> H=ones(3,1) %displays a 3x1 matrix of ones 

 

1.5  การใชฟงกชั่นอยางงายและการเขียนกราฟ 
 โปรแกรม Matlab มี built-in functions มากมาย ตัวอยางเชน ฟงกช่ันทางตรีโกณมิติ (trigonometry 
functions) สมมติวา เรากําหนดใหรูปแบบการเปลี่ยนแปลงอุณหภูมิในรอบ 1 ป เปนฟงกช่ัน Sine โดยในชวงเวลา 1 
ป หรือ 365 วัน เราบันทึกขอมูล ทุกๆ วัน กําหนดให ตัวแปร t เปนลําดับเวลาการบันทึกขอมูล จะได 365 คร้ัง 
>> t=1:1:365 

>> temp=15*sin(2*pi*t/365)+12   
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Syntax แรก จากขางบน หมายความวา ใหสราง Row vector ที่มีสมาชิกเร่ิมต้ังแต 1 ถึง 365 โดยมี step การเพิ่มข้ึนที
ละ +1 ซึ่ง syntax ขางบนน้ี มีคาเทียบเทาเทากับ t=1:365 เพราะหากไมระบุ step คา default มีคาเทากับ +1 สวน 
syntax ที่สองเปนการใหคาอุณหภูมิ ซึ่งเรากําหนดไววาเปนฟงกช่ัน Sine ท่ีข้ึนกับลําดับเวลา t ซึ่ง t มีอยู 365 คา 
ฉะนั้นก็จะไดคาอุณหภูมิ  temp จํานวน 365 คาดวย (ใหพิจารณาผลลัพธที่ไดจาก Matlab ประกอบ) 
เราสามารถดูกราฟผลลัพธ ดังรูปที่ 1.2 โดยใชความสามารถทางกราฟกของ Matlab ไดดังนี้ 

>> plot(t,temp); 

 

รูปที่ 1.2  กราฟของ sine โดยการพลอตแบบตอเน่ือง (365 จุด) 

ถาเราตองการลดจํานวนขอมูล ก็สามารถทําไดโดยการเปลี่ยนคาของ step เชน step = 5 และในแตละคําสั่งของ 
Matlab ก็มีตัวเลือก หรือ options อื่นๆ อีก ในที่น้ี แทนที่จะวาดกราฟเปนเสนตอเน่ือง เราจะวาดกราฟเปนจุด แสดง
ดวยเคร่ืองหมาย ‘+’ และทําการใสช่ือแกน x และแกน y จะข้ันตอนการทําและไดผลลัพธ ดังรูปที่ 1.3 
>> t=1:5:365; 
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>> temp=15*sin(2*pi*t/365)+12;   

>> plot(t,temp,’+’); 

>> xlabel(‘Time, days’); 

>> ylabel(‘Temperature, degree C’);   

>> title(‘Annual Temperature Distribution’);   

 

   รูปที่ 1.3  กราฟของ sine โดยการพลอตเปนจุด แบบไมตอเน่ือง 

เราสามารถดู รายละเอียดปลีกยอยของ built-in function ดวยคําสั่ง help โดยการพิมพ  

>>help plot  
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หรือในบางครั้งเราไมทราบคําสั่งที่เฉพาะเจาะจงหรือช่ือ function ใน Matlab เราอาจใชคําสั่ง lookfor ตามดวย 
keyword หรือ topic เพื่อคนหาในเบื้องตนกอน เม่ือทราบช่ือ function ที่ตองการแลว ก็สามารถใชคําสั่ง help   อีกที 
เชน 

>>lookfor interpolation 
 

1.6  การนําขอมูลเขาสู Matlab 

 เราสามารถนําขอมูลเขาสูโปรแกรม Matlab ไดโดยไมตองพิมพทีละบรรทัด ซึ่งไดกลาวถึงความสามารถ
ของโปรแกรม Matlab ท่ีสามารถติดตอกับโปรแกรมอื่นๆ ในระบบปฏิบัติการ Windows ตัวอยางที่งายที่สุด คือ 
ความสามารถในการนําขอมูลจาก ASCI text file เขาสู Matlab ไดโดยตรง โดยไมตองเขียนชุดคําสั่งพิเศษเพิ่มเติม 
เชนเรามีขอมูล 
0.0700 0.02 
0.1400 0.02 
0.2100 0.02 
0.2700 0.02 
0.3400 0.02 
0.4100 0.02 
0.4800 0.02 
0.5500 0.02 
0.6200 0.02 
0.6800 0.000 
0.7500 0.0000 
0.8200 0.0000 
0.8900 0.02 
0.9600 0.1 
1.0300 0.44 
1.0900 0.78 
1.1600 0.66 
1.2300 0.3 
1.3000 0.14 
1.3700 0.06 
1.4400 0.02 
1.5000 0.02 

สมมติวาขอมูลอยูในไฟลช่ือ “bt.dat” สรางโดยโปรแกรม Notepad ซึ่งเปน text editor ตัวหนึ่งใน Microsoft 
Windows เราใชคําสั่ง load เพื่อนําขอมูลเขาสูโปรแกรม Matlab 
>>load bt.dat 

ขอสังเกต ช่ือไฟลขอมูลท่ีนําเขาดวยคําสั่ง load ควรกําหนดใหมีนามสกุล ซึ่งอาจเปนนามสกุลอื่นๆ ก็ได เชน “bt.q” 
หรือ “bt.xxx” ถาระบุเฉพาะชื่อไฟล เชน 
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>>load bt 

จะหมายถึง load ไฟลที่ช่ือ “bt.mat” ซึ่ง .mat เปนนามสกุล default ที่ Matlab รูจัก เม่ือถึงข้ันตอนน้ี เราจะได    ตัว
แปรช่ือ bt ซึ่งเปน matrix ขนาด 22×2 ข้ันตอนตอไป เราจะทําการแยกขอมูลทีละคอลัมนจากตัวแปร bt ไปใสตัว
แปรใหมช่ือ x_freq และ y_ampli ตามลําดับ แลวทําการพลอตกราฟ (รูปที่ 1.4) ดังนี้ 
>>x_freq=bt(:,1) 

>>y_amplitude=bt(:,2) 

>>plot(x_freq,y_ampli,’or’,x_freq,y_ampli,’b’) 

>>xlabel(‘Frequency’) 

>>ylabel(‘Amplitude’) 

 

   รูปที่ 1.4  กราฟที่ไดจากการพลอตขอมูลใน “bt.dat” 
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1.7  การคํานวณทางเมตริกซ (Matrix Operations) 

 สิ่งสําคัญในการคํานวณทางคณิตศาสตร (Mathematical operations) สําหรับเมตริกซ เชน บวก ลบ คูณ หาร 
และอื่นๆ ก็คือ เมตริกซทั้งสองตองสอดคลองกัน (conformable) ตามกฏของแตละการคํานวณ สัญลักษณของการ
คํานวณเมตริกซพ้ืนฐาน มีดังตอไปน้ี  

+   แสดง การบวก (addition)  —e.g., >> A+B 

-   แสดง การลบ (subtraction) —e.g., >> A-B 

*   แสดง การคูณ (multiplication) —e.g., >> A*B 

/ or \  แสดง การหาร (division)  —e.g., >> A/B or A\B for “right” division or 
           “left” division ตามลําดับ 

inv( ) แสดง การอินเวอรสเมตริกซ (matrix inversion) —e.g., >> Cinv = inv(C) 

’   แสดง การทรานสโพส (transposition) —e.g., >> C’ 

det( )  แสดง การหาดีเทอรมิแนนท (determinant) —e.g., >> det(C) 

 1.7.1  การบวก การลบ และอ่ืนๆ 
เมตริกซที่จะทําการบวก หรือลบกันได จะตองมีขนาดหรือมิติเทากัน และจะทําการบวกหรือลบที่ระดับ

สมาชิก ตําแหนงตอตําแหนง ดังตัวอยาง 
>> A=[1 2 3; 4 5 6] 
A = 

1  2  3 
4  5  6 

>> B=[7 8 9; 10 11 12] 
B = 

 7  8  9 
10 11 12 

>> A+B 
ans = 

 8 10 12 
14 16 18 

>> A-B 
ans = 

-6 -6 -6 
-6 -6 -6 

ในการคูณเมตริกซดวยสเกลลาร หรือคาคงที่ ก็ทําไดงาย เชน 

>> 2*A 
ans = 

2  4  6 
8 10 12 
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สําหรับฟงกช่ันทางคณิตศาสตรพ้ืนฐานที่มีใน Matlab เชน sin, cos, exp, log, sqrt และอื่นๆ ก็สามารถนํามาใชกับ
เมตริกซไดทันที แตจําไววาวิธีการคํานวณของฟงกช่ันจําพวกนี้จะกระทํากับสมาชิกแตละตัว (on each element) 
ตัวอยางเชน  
>> sqrt(A) 
ans = 

1.0000 1.4142 1.7321 
2.0000 2.2361 2.4495 

ตอไปจะขอสรุปคุณสมบัติของการบวก-ลบเมตริกซ และการคูณเมตริกซดวยสเกลลาร เพื่อประโยชนในการเขาใจ
ท่ีมาของสูตรตางๆ ดวยวิธีพิสูจน ดังตารางที่ 1.1  

ตารางที่ 1.1 
 Properties of Matrix Addition and Scalar Multiplication  
 1. A + B = B + A  

2. A + (B + C) = (A + B) + C 
3. A + 0 = 0 + A = A 
4. c(A + B) = cA + cB 
5. (a + b)C = aC + bC 
6. a(bC) = (ab)C 

 
 
“0” is the zero matrix 

 
1.7.2  การคูณเมตริกซ 
เมตริกซสองตัวจะคูณกันได ก็ตอเม่ือมี “มิติภายใน” (inner dimensions) เทากัน เชน CD = Cm x n × Di x j ใน

ท่ีนี่ มิติภายในก็คือ n = i และผลคูณท่ีไดจะมีมิติเทากับ m × j (หรือ outer dimensions) 
จะขอสาธิตข้ันตอนการคูณเมตริกซ A2 x 3 กับ B3 x 2 ในรูปสัญลักษณ และตามดวยตัวอยางใน Matlab ดังน้ี 

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
++++
++++

=×

⎥
⎥
⎥

⎦

⎤

⎢
⎢
⎢

⎣

⎡
=⎥

⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
=

)()(
)()(

,

665544362514

635241332211

63

52

41

654

321

babababababa
babababababa

BA

bb
bb
bb

B
aaa
aaa

A
 

>> A*B 
??? Error using ==> * 
Inner matrix dimensions must agree. 
 

จะเห็นวาเมตริกซ A2 x 3 และ B2 x 3 ไมสามารถคูณกันได โปรแกรม Matlab จึงฟอง Error ออกมา เราจึงทําการปรับ
มิติของเมตริกซ B โดยการทํา transpose เมตริกซ B จากนั้นจึงนําไปคูณกับเมตริกซ A ได ดังตัวอยาง 
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>> BT=B' 
BT = 

7 10 
8 11 
9 12 

>> A*BT 
ans = 

 50  68 
122 167 

ตอนน้ีจะขอสรุปคุณสมบัติของการคูณเมตริกซ ตามตารางที่ 1.2 
ตารางที่ 1.2 

 Properties of Matrix Multiplication  
 1. A(BC) = (AB)C 

2. A(B + C) = AB + AC 
3. (A + B)C = AC + BC 
4. AIn = InA = A 
5. c(AB) = (cA)B = A(cB) 

 
 
 
“In” is the identity matrix 

 

หมายเหตุ  โปรดจําไววาโดยทั่วไปแลว AB ≠ BA เพราะการคูณเมตริกซไมสามารถสลับตําแหนงได (not 
communicative) แนวคิดตรงนี้สําคัญ เน่ืองจากจะนําไปใชอธิบายในหัวขอตอๆ ไปดวย 

1.7.3  การคูณเมตริกซในระดับสมาชิก (Multiplication on an element-by-element basis) 
ในการคูณเมตริกซสองตัว บางครั้งเราเพียงสนใจที่จะคูณสมาชิกของเมตริกซตําแหนงตอตําแหนง เชน เรา

ตองการคากําลังสองของสมาชิกเมตริกซ A เราไมสามารถใช A × A หรือ A^2 เพราะจะเปนการคูณเมตริกซ ซึ่งก็
ตอง conform กับกฎของการคูณเมตริกซ จึงเปนที่มาของการคํานวณในระดับสมาชิก ในภาษา Matlab เรียกวา dot 
operation (หามนําไปสับสนกับ dot product ของเวกเตอร)  
 

>> A^2  %Performs the usual matrix multiplication A*A 
>> A.^2  %Squares each element of the matrix A 
>> A.*B 
ans = 
     7    16    27 
    40    55    72 

1.7.4  การ transpose เมตริกซ 
ในการ transpose เมตริกซ A, เขียนแทนดวย AT หรือ A’ หมายความวา เมตริกซที่ได จะมีคอลัมนที่เกิดจาก

แถวของเมตริกซตั้งตน ตารางที่ 1.3 แสดงคุณสมบัติของการ transpose 
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ตารางที่ 1.3 
 Properties of Transpose  
 1. (A + B)’ = A’ + B’ 

2. (cA)’ = cA’ 
3. (AB)’ = B’A’ 
4. (A’)’ = A 

 
 
*** 
 

หากทําการ transpose เมตริกซจตุรัส (square matrix) ใดๆ แลวไดเทากับเมตริกซต้ังตน เราเรียกเมตริกซน้ันวา 
“Symmetric matrix” หรือเมตริกซสมมาตร ขอสังเกตงายๆ สําหรับ symmetric matrix ก็คือ สมาชิกของเมตริกซจะ
สมมาตรแบบ mirror ท่ีแกน main diagonal line ตอไปน้ีเปนตัวอยางเมตริกซสมมาตร  

 
 2   5   0   1  -4 
 5  -4       1   7   8 

-4   8   3  
 

1.7.5  การอินเวอรสเมตริกซ (The Inverse of a Matrix) 
 แนวคิดในการอินเวอรสเมตริกซ ตอยอดมาจากการคูณสวนกลับของจํานวนจริง (multiplicative inverse of 
a real number) เชน 1/4 (:= b) เปนสวนกลับหรือคา inverse ของ 4 (:= a) จะไดวา (1/4)4 = 4(1/4) = 1 หรือ 

ab = 1  และ  ba = 1 

ตอนน้ี กําหนดให A และ B เปนเมตริกซจตุรัส และ In เปน identity matrix ในทํานองเดียวกัน เราไดวา 
AB = BA = In 

ถาสมการขางบนเปนจริง เราเรียกวาเมตริกซ A ท่ีสามารถหาคาอินเวอรสไดวาเปน Nonsingular matrix เรียก B วา
เปนอินเวอรสของ A มีสัญลักษณ คือ A-1 จะไดวา 

       AA-1 = A-1A = In    (eqn. 1.1) 
ถาเมตริกซ A ไมสามารถหาคาอินเวอรสได เรียก A วาเปน Singular matrix 

วิธีการหาคา inverse matrix มีอยู 2 วิธี คือ (1) วิธี Cofactor และ (2) วิธี Row Reduction ซึ่งในขณะนี้เราจะศึกษา
เฉพาะวิธีที่สองซึ่งจะเขาใจไดงายกวา สวนวิธี Cofactor ผูท่ีสนใจสามารถดูรายละเอียดไดจากเอกสารอางอิงอื่นๆ 
ในหัวขอ Matrix Algebra 

- วิธีการหา Inverse Matrix ดวยวิธี Row Reduction 
 วิธีนี้เปนการหาคา inverse matrix ของ nonsingular matrix A โดยการคํานวณมือ ดวยกระบวนการ row 
reduction ของเมตริกซ A และ identity matrix, In ไปพรอมๆ กัน เชน ตองการหาคา inverse ของเมตริกซ A 
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⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
=

3010
104

A  

เร่ิมตนกระบวนการโดยนํา  identity matrix, In มาวางคูกับเมตริกซท่ีจะทําการหาคา inverse จากนั้นเปาหมายของเรา
ก็คือ จะทําการเปลี่ยนเมตริกซ A ไปเปน identity matrix ดวยวิธี row reduction (หรือวิธี Gauss-Jordan ซึ่งจะ
กลาวถึงในบทตอไป) ในขณะเดียวกัน In ก็จะกลายเปนคา inverse ของเมตริกซ A 
1. 

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
10
01

3010
104  - วาง [A] คูกับ [In] 

2. 
⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
⎥
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⎤
⎢
⎣

⎡
10
025.0

3010
5.21  - ทําใหตัวแรกของ Row1 มีคาเปน 1 โดยการหาร

ท้ังแถวที่ 1 ดวย 4 หรือ (Row1)/4 
3. 

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
−⎥

⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
15.2
025.0

50
5.21  - นํา Row1 มาขจัด แถวท่ีเหลือ เพื่อให Column1 

ของทุกแถวเปน 0 โดย Row2 – (10 x Row1) 
4. 

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
−⎥

⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
2.05.0

025.0
10
5.21  - ทําใหตัวสุดทาย ของ Row สุดทาย มีคาเปน 1 

โดย (Row2)/5  
5. 

⎥
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−
⎥
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⎤
⎢
⎣

⎡
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10
01  - ตอไปก็จะทําให upper triangular เปน 0 โดย 

Row1 – (2.5 x Row2) ซึ่งจะไดคา [In][A]-1 
เราสามารถตรวจสอบความถูกตองโดยการนํา [A] คูณกับ [A]-1 จะไดคา In  
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⎢
⎣

⎡
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3010
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ในการหาคา inverse matrix ของเมตริกซขนาด 3 x 3 หรือใหญกวา ก็จะทําในลักษณะเดียวกัน จะเห็นวาข้ันตอนการ
ทํา row reduction ก็จะยาวข้ึน และซับซอนมากขึ้น ดังนั้นในทางปฏิบัติ สวนใหญการหาคา inverse matrixจะ
กระทําในโปรแกรมคอมพิวเตอร ดวยวิธีเชิงตัวเลขมากกวา โดยใน Matlab จะใชคําสั่ง inv(…) ถาเมตริกซท่ีนํามา
คํานวณเปน singular matrix หรือเปนเมตริกซท่ีไมสามารถหาคา inverse ได โปรแกรม Matlab ก็จะแสดงขอความ
บอกความผิดพลาด ตัวอยางเชน  
. 

>> A=[1 4;8 9]; 
>> inv(A) 
ans = 

-0.3913   0.1739 
 0.3478  -0.0435 

>> B=[1 2;2 4]; 
>> inv(B) 
Warning: Matrix is singular to working precision. 
(Type "warning off MATLAB:singularMatrix" to suppress this warning.) 
ans = 
   Inf   Inf 
   Inf   Inf 



Ch.1  Computations with Matlab  02212471 
  Semester I - 2011 

 16 

1.7.5  การหารเมตริกซ 
ตามความเปนจริงแลว matrix ไมมีคุณสมบัติของการหาร แตพอจะเทียบเคียงการหารไดกับการคูณดวยคา

อินเวอรส หรืออธิบายในเชิงสัญลักษณ ก็คือ X/Y = X * 1/Y = X * Y-1 ดังน้ันกระบวนการ “/ Y” ก็เทียบไดกับ      
“* Y-1” โปรแกรม Matlab ไดสราง function การหารเมตริกซข้ึนมา 2 ลักษณะ คือ  
- เคร่ืองหมาย / (อานวา slash) ใน MATLAB จะเรียก right matrix division 
 หมายถึง A / B = A * B-1  -คําอธิบายเพ่ิมเติม ใชเฉพาะใน Matlab บางครั้งตัวหารอาจเปนคาคงท่ี ก็จะ 

เปนการนําคาคงท่ีน้ันไปหารสมาชิกของ A ทุกตัว คลายๆ เปนการ scaling 
เมตริกซ A    

- เคร่ืองหมาย \ (อานวา back slash) ใน MATLAB จะเรียก left matrix division 
 หมายถึง A \ B = A-1 * B  -คําอธิบาย ถาพิจารณาโดยอานจากหลังไปหนา วาเปน B หารดวย A 
     ก็เทียบไดกับ B * A-1 แตเน่ืองจากการคูณเมตริกซไมสามารถสลับ 

ตําแหนง จึงตองคงลําดับเอาไว จึงกลายเปน B คูณกับ A-1 ท่ีอยูขางหนา 

เคร่ืองหมายหารแบบ left division น้ี ประดิษฐข้ึนมาเพื่อสะดวกในการแกระบบสมการเชิงเสน (system of linear 
equations) โดยเฉพาะ ลองพิจารณา 

[A]{x} = {b} หรือในรูปฟอรมงายๆ เปน Ax = b 

เราตองการหาผลเฉลย หรือ solutions ของระบบสมการ ซึ่งก็คือคา unknown {x} หรือ x ดังน้ันจึงทําการกําจัด
สัมประสิทธ์ิ A โดยการคูณดวย A-1 เขาไปขางหนาของทั้งสองดานของสมการ 

A-1Ax = A-1b 
       Ix = A-1b  -identity matrix, I คูณกับเมตริกซหรือเวกเตอรใดๆ ก็ไดตัวเดิม จะไดวา 
        x = A-1b          (eqn. 1.2) 

ฉะนั้นคา A-1b ก็คือ solutions ของระบบสมการเชิงเสน ใน Matlab เราสามารถคํานวณคา A-1b โดยใช คําสั่ง A\b 
สําหรับตัวอยางจะอยูในหัวขอการหาคาคําตอบของระบบสมการเชิงเสน ซึ่งจะกลาวถึงในบทตอไป 

1.7.6  การหา determinant ของเมตริกซ 
  คา determinant ของเมตริกซจะเปนคาตัวเลข หรือคา scalar ท่ีสังเคราะหมาจากเมตริกซหน่ึง ในข้ันตอน
การหา determinant จะทําไดเฉพาะเมตริกซจตุรัส (square matrix) เทานั้น คา determinant ของเมตริกซ A เขียนแทน
ดวยสัญลักษณ det A หรือ | A | สมการที่ 1.3 แสดงวิธีการหาคา determinant ของเมตริกซขนาด 2 x 2  

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
=

2221

1211

aa
aa

A  



Ch.1  Computations with Matlab  02212471 
  Semester I - 2011 

 17 

| A | = a11a22 – a21a12       (eqn. 1.3) 
สําหรับเมตริกซขนาด 3 x 3 มีสูตรการหาคา determinant ดังสมการ (1.4) 

⎥
⎥
⎥

⎦

⎤

⎢
⎢
⎢

⎣

⎡
=

333231

232221

131211

bbb
bbb
bbb

B  

  | B | = b11
3332

2322

bb
bb  – b12

3331

2321

bb
bb +b13

3231

2221

bb
bb     (eqn. 1.4)  

ในกรณีท่ีเมตริกซมีขนาดใหญกวานี้ เชน 4 x 4 จะเปนการสะดวกกวาที่เราจะใชสูตรทั่วไปในการหาคา determinant 
ดังสมการ...  

คําสั่งในการหาคา determinant ของ square matrix a ใน Matlab ก็คือ det(…) สําหรับเมตริกซท่ีมี determinant  เท
ากับศูนย แสดงวาเมตริกซน้ันเปน singular matrix ตัวอยางการหา determinant โดย Matlab 
 
>> a=[1 2 3; 2 7 6; 5 4 8]; 
>> det(a) 
ans = 

-21 
 

1.8  การเขียนโปรแกรมใน Matlab 

 คราวนี้มาถึงหัวขอสําคัญของ Matlab สําหรับการศึกษาวิชาทางดาน Numerical Method คือการเขียน
โปรแกรม แมวาการทํางานกับ Matlab โดยปกติผูใชสามารถทําการพิมพคําสั่งทีละคําสั่งใน Command window 
แลวดูผลลัพธไดทันที อยางไรก็ตามการคํานวณบางอยางจําเปนตองใชชุดคําสั่งซ้ําๆ ซึ่งจะไมสะดวกนัก ท่ีผูใชจะ
พิมพคําสั่งเหลานี้ใหมทุกครั้ง ดังน้ัน Matlab จึงอนุญาตใหผูใชสามารถเขียนโปรแกรมที่ประกอบดวยชุดคําสั่ง
ข้ึนมาเองได การเรียกใชงานโปรแกรมที่ผูใชเขียนข้ึนเองนั้น ในเบื้องตนนี้ เราจะเรียกใชโดยผาน Command 
window ของ Matlab เราสามารถแบงการโปรแกรมใน Matlab ออกเปน 2 ประเภท ดังน้ี คือ 

1.8.1  การเขียนสคริปต (Script M-files) 

 การเขียนสคริปต คือการรวมเอาคําสั่งตางๆ ของ Matlab ที่เก่ียวของกับการคํานวณนั้นๆ ไวในไฟลที่มี
นามสกุล (*.m) หรือ M-file ซึ่งมีโครงสรางภายในเปน ASCII text file เราสามารถเรียก M-file ข้ึนมาแกไขชุดคําสั่ง
ท่ีไดบันทึกไว โดยผูใชไมจําเปนตองปอนคําสั่งใหมท่ีละคําสั่งอีกตอไป เม่ือผูใชแกไขตัวแปรหรือคําสั่งตางๆ ใน 
(text) editor แลว สามารถสั่งใหโปรแกรมทํางานใหม เพื่อทดสอบการทํางานของโปรแกรมไดทันทีตัวอยางงายๆ 
เชน เราตองการเขียนสคริปตเพื่อวาดกราฟของ data ท่ีอยูมีในไฟลช่ือ “bt.dat” เราจะกระทําการพิมพขอความเหลาน้ี 
ใน text editor เชน Notepad หรืออาจใช M-file editor ท่ีมากับ Matlab ก็ได และบันทึกเปนไฟลช่ือ “plotbt.m” ดังน้ี 
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%% file name: plotbt.m 

%% M-file for plotting data in bt.dat 

%%  

load bt.dat 

x_freq=bt(:,1) 

y_ampli=bt(:,2) 

plot(x_freq,y_ampli,’or’,x_freq,y_ampli,’b’) 

xlabel(‘Frequency’) 

ylabel(‘Amplitude’) 

เม่ือไดไฟลช่ือ plotbt.m แลว ตรวจสอบการมีอยูของไฟลโดยใชคําสั่ง dir หรือ ls ท่ี Matlab command prompt 
จากนั้นทําการเรียกช่ือสคริปตไฟลท่ีตองการ run และกด enter 
>> plotbt.m 

 ก็จะไดกราฟดังรูปที่ 1.4 ขอดีของสคริปตไฟล ก็คือ เราสามารถเก็บโปรแกรมที่เราเขียนข้ึนไวใชในโอกาสตอๆ ไป
ไดสะดวก เราสามารถแกไขขอความ เชน ช่ือไฟลขอมูลอื่น เปลี่ยนรูปแบบของกราฟ โดยไมตองเขียน code ใหม
ท้ังหมด 

คําส่ังการนําขอมูลเขาและการแสดงผลแบบโตตอบ 
 ตัวอยางตอไปน้ีจะแสดงการรับขอมูลและแสดงผลแบบโตตอบที่ command window อยางงาย โดย
โปรแกรมจะคํานวณความยาวดานตรงขามมุมฉาก เม่ือปอนขอมูลของดานประกอบมุมฉากทั้งสอง ตามกฏของ 
Pythagoras ไดดังน้ี 
 
% filename : pytha.m 
% my Pythagoras 
a = input(‘Please input the first side ’); 
b = input(‘Please input the second side ’); 
c = sqrt(a^2 + b^2); 
disp(‘The third side = ’); 
disp(c); 

คําส่ังควบคุมข้ันตอนการทํางานของ M-file 
เร่ืองสําคัญเร่ืองหน่ึงในการเขียนโปรแกรม ก็คือ การใชคําสั่ง Control Flow ซึ่งในวิชาน้ีคําสั่งที่ใชมาก 

ไดแก For Loops, While Loops และ If-Else-End สวนคําสั่ง control flow อื่นๆ นิสิตสามารถศึกษาดวยตัวเอง ตาม
ความสนใจและความตองการใชงานในอนาคต ตอไปนี้จะเปนการศึกษาคําสั่ง control flow จากโปรแกรมตัวอยางที่
ผูอ่ืนไดเขียนไวแลว 
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1. คําสั่ง For Loops 
 เปนการ execute ชุดคําสั่งที่อยูในลูป เปนจํานวนกี่คร้ังตามตัวเลขที่กําหนด ลองศึกษาจากตัวอยาง      M-
file ตอไปน้ี 
clear;   %this clears all variables from the workspace 
n=10; 
beta=zeros(n,1); %Create an nx1 vector to hold Beta vector 
for i=1:n   %set # of times to execute the following commands  
    beta(i,1)=i+1; %formula for the ith element of beta 
end         %end the For loop 
beta        %print beta in the command window 

2. คําสั่ง While Loops 
 เปนการ execute ชุดคําสั่งที่อยูในลูป จนกระทั้งประโยคควบคุม (Control expression) หรือประโยคเงื่อนไข 
ไมเปนจริง ลองศึกษาจากตัวอยาง ตอไปน้ี 
 
clear; 
b=0;t=0;   %Enter the initial values of variables b and t 
while 2^b<200  %Enter the controlling expression  
    b=b+1; 
    t=t+2^b;   %These two lines are the commands to be executed 
end     %End the While Loop 
b   %show the value of b 
t   %show the value of t 

3. คําสั่ง If-Else-End 
 จะเปนการทดสอบ logical expression ที่ตามหลัง If ถาพบวาเปนจริง (true) ก็จะ execute ชุดคําสั่งที่อยูใน
บรรทัดถัดไปตอจาก logical expression ถาเปนเท็จ (false) ก็จะขามไปทําชุดคําสั่งหลัง else ลองศึกษาจากตัวอยาง
ตอไปนี้ 
 
clear; 
b=randn;     %pick b from the N(0,1) distribution 
if b>0 
    count=1; %The variable count will be equal to 1 if b>0 
else 
    count=0; %count is zero otherwise 
end 
count        %show count in the command window 

โปรดจําไววา คําสั่ง control flow ที่กลาวไปแลวน้ี สามารถนํามาใชดวยกันได หรืออาจเขียนเปนลูปซอนลูป (nested 
structure) ซึ่งจะเปนการเขียนโปรแกรมที่มีความซับซอนมากยิ่งข้ึน  
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1.8.2  การเขียนฟงกช่ัน (Function M-files) 

หากชุดคําสั่ง M-file ใด โดยเฉพาะเมื่อทําการประมวลผลแลวมีการสงคาผลลัพธกลับออกมา มีความ
จําเปนตองเรียกใชบอยคร้ัง เราสามารถนําชุดคําสั่งนั้นมาเขียนเปนฟงกช่ัน ไฟลท่ีเก็บฟงกช่ันจะตองมีนามสกุลเปน 
(*.m) และช่ือไฟลจะตองเปนช่ือเดียวกันกับช่ือของฟงกช่ัน ขอแตกตางระหวางการเขียนฟงกช่ันและการเขียน
สคริปต คือ ฟงกช่ันจะมีการรับคา input arguments และสงคา output arguments ออกมา เวลาฟงกช่ันทํางานใน 
Matlab จะมี workspace แยกตางหาก ออกมาจาก workspace ปกติของ command window ขอแตกตางอีกประการ
ของฟงกช่ัน คือ บรรทัดแรกจะตองมีคําวา function ไวหนาช่ือฟงกช่ัน เวลา save file ก็บันทึกเปนช่ือฟงกช่ันมี
นามสกุล ‘.m’ เปน ‘myfunc.m’ ในรูปแบบ 
 

function a = myfunc(c,d) 

คําอธิบาย a คือ คา output ท่ีตองการ อาจจะเปน scalar หรือ matrix ก็ได 
  c, d เปน input parameter 

ฟงกช่ันอีกรูปแบบหนึ่ง 
 

function[a,b,c] = yourfunc(c,d,e,f) 

จะเปนการสราง function file ช่ือ yourfunc (save ในช่ือ ‘yourfunc.m’) โดยมี input เปน d, e, f และ g โดยมีคาตัว
แปร a, b และ c เปน output 
 ตัวอยางการเขียนฟงกช่ัน เชน เราตองการเขียนฟงกช่ันเพื่อคํานวณคา sine ของมุมในหนวยองศา โดยใหมี
ช่ือวา sinedeg แลวทําการบันทึกช่ือไฟลวา sinedeg.m และในไฟลน้ันจะมีชุดคําสั่ง ดังน้ี 
 
% filename : sinedeg.m 
% This function computes Sine with degree input 
function x = sinedeg(deg)  
rad = deg*pi/180; 
x=sin(rad); 
 

จะเรียกใชโดยการพิมพที่ command prompt เชน  
 
>> sinedeg(30) 
ans = 
    0.5000 
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1.9  บทสงทาย (Closures) 
 ในบทสงทายเกี่ยวกับการใช Matlab ในการคํานวณทางวิศวกรรมน้ี ไดรวบรวมคําสั่งเพื่ออํานวยความ
สะดวกในการทํางานในสภาพแวดลอมของโปรแกรม Matlab ซึ่งเปนคําสั่งเบื้องตนที่ใชใน Command window ท่ี
ไมเก่ียวของกับการคํานวณ และเทคนิคการทํางานกับโปรแกรม Matlab ที่ควรทราบ มีดังตอไปนี้ 
 

quit หรือ exit  เลิกการทํางานของ Matlab 
clc   ลบขอความที่บรรจุอยูใน Command Window แตไมมีการลบคาตัวแปรใดๆ 
clf   ลบรูปภาพที่บรรจุอยูใน Graphic Window 
clear   ลบตัวแปรทุกตัวออกจากหนวยความจํา 
save   เปนการรวบรวมคาตัวแปรทุกตัวท่ีมีอยูในขณะนั้นบันทึกลงบน harddisk 
edit   แกไขหรือสรางไฟล M-file (.m) 
Ctrl + c   หากตองการยกเลิกการคํานวณในขณะที่ Matlab ยังทําการคํานวณไมเรียบรอย 

การกําหนด Current Directory และ Search Path 
 ในการที่จะใช M-file ท่ีเราเขียนข้ึนมาโดยการเรียกที่ command prompt น้ัน โปรแกรม Matlab จะตองหา
ไฟลน้ีเจอเสียกอน โดย Matlab จะทําการหาที่ Current Directory และที่ Search Path ท่ีเรากําหนดไว 
- ใช dir หรือ ls   เพื่อดูรายช่ือไฟล ท่ีมีอยูใน current directory 
- ใช pwd   เพื่อดูช่ือ current directory 
- ใช cd <dir>   เพื่อเปลี่ยนไปยัง directory 
- ใช path(path, ‘dir’) เพื่อกําหนด search path  เชน >> path(path, ‘z:\’) 
 

ในกรณีท่ีคําสั่งใน command line ยาวมาก จนตองเขียนตอบรรทัดใหม ใหใชสัญลักษณ ellipsis หรือ continuation 
symbol คือ จุด 3 จุด เชน 
 
>> a = [1, 2, 3, ...  
4 ,5, 6] 
 

การขอความชวยเหลือ (help) ในการใชโปรแกรม และรูปแบบการใชฟงกช่ันตางๆ 
- ใช help อยางเดียวเพื่อให Matlab แสดงช่ือ function ท่ีมีบรรจุอยูใน help 
- ใช help แลวตามดวยช่ือ function เพื่อให Matlab แสดงรายละเอียดของ function น้ัน 
- ใช helpwin จะเปดหนาตาง Help Windows ข้ึนมาโดยเฉพาะ ซึ่งจะสะดวกในการคนหามากขึ้น 
- ใชคําสั่ง demo หากตองการดูการสาธิตการทํางานของ Matlab 

* * * * * 


