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บทท่ี 1  
การใช Matlab ในการคํานวณทางวิศวกรรม 

[24may2011 rev.1.2] 
1.1  Matlab คืออะไร?   

Matlab เปนโปรแกรมสําหรับการคํานวณเชิงตัวเลข และ Visualization ท่ีมีประสิทธิภาพสูง ช่ือของ
โปรแกรม “Matlab” ยอมาจากคําเต็มวา MATrix LABoratory และเปนเครื่องหมายการคาของบริษัท MathWorks 
ซึ่งการทํางานภายในโปรแกรม Matlab อยูบนพื้นฐานของการคํานวณทางเมตริกซ (Matrix Manipulation and 
Computation) เปนแกนหลัก โปรแกรม Matlab สามารถทํางานแบบโตตอบ (interactive) ซึ่งคลายๆ กับ ภาษา Basic 
ในโปรแกรม QBasic และแบบ compiled mode คลายๆ กับภาษา C และ Pascal นอกจากนี้เราสามารถใช Matlab 
เปนเสมือนเครื่องคิดเลข ทําการคํานวณทางคณิตศาสตรไดทันที 

การโปรแกรม Matlab สามารถทําไดงาย เม่ือเทียบกับภาษาโปรแกรมอี่นๆ เราสามารถสรางและกําหนดคา
ตัวแปรไดทันทีโดยไมตองประกาศตัวแปรกอน ซึ่งสะดวกในการเขียนโปรแกรม เพราะผูใชไมตองกังวลในเร่ือง
โครงสรางของภาษา เชน ในเรื่องการตองประกาศตัวแปรกอนใชงาน แตมาสนใจอัลกอริทึมในการแกโจทยปญหา
เปนหลัก ขอมูลไมวาจะเปนตัวเลข หรือตัวอักษร (strings) จะถูกจัดเก็บในรูปแบบของแถว และหลัก หรือ array ซึ่ง
ก็คือ matrix น่ันเอง เชน จํานวนสเกลลาร (scalar) จะถูกแทนดวยเมตริกซขนาด 1x1 ขอมูลที่เปนเวกเตอรจะถูก
แทนที่ดวยเมตริกซที่มีเพียง 1 แถว ในกรณีที่เปนเวกเตอรแบบแถว (Row vector) หรือ ถูกแทนที่ดวยเมตริกซที่มี
เพียง 1 หลัก ในกรณีท่ีเปนเวกเตอรแบบหลัก (Column vector) เปนตน การที่ Matlab ถูกออกแบบมาใหมีการ
ทํางานภายในเชนน้ี ทําใหการเขียนโปรแกรมแกโจทยปญหาที่มีลักษณะของ vector และ matrix เปนเร่ืองงาย 
ตัวอยางเชน การแกระบบสมการเชิงเสน ซึ่งระบบสมการ สามารถเขียนใหอยูในรูปแบบ  [A]{x} = {b} ได เปนตน 
(ดูรายละเอียดเพิ่มเติมใน บทที่ x) จะขอสรุปความสามารถของโปรแกรม Matlab เบื้องตน ดังน้ี 

- Matlab เปนโปรแกรมเพื่อการคํานวณและแสดงผลไดท้ังตัวเลข และรูปภาพซึ่งมีประสิทธิภาพสูงสามารถ
ทําการเขียนกราฟทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ ไดอยางงายดาย และมีประสิทธิภาพ 

- เราสามารถควบคุมการทํางานของ Matlab ดวยชุดคําสั่ง (command line) และยังสามารถรวบรวมชุดคําสั่ง
เปนโปรแกรม (script file) ไดดวย 

- ลักษณะการเขียนโปรแกรมใน Matlab จะใกลเคียงการเขียนสมการคณิตศาสตรท่ีเราคุนเคย จึงงายกวาการ
เขียนโปรแกรมดวยภาษาช้ันสูง เชน ภาษา C, Pascal, Fortran และอ่ืนๆ 

- Matlab มีฟงกช่ันสําเร็จรูป (built-in function) เพื่อทํางานเฉพาะทางมากมาย นอกจากนี้ผูใชยังสามารถเขียน
ฟงกช่ันข้ึนมาใหมโดยใชประโยชนจากฟงกช่ันที่มีอยูเดิมไดเพื่อใหเหมาะสมกับงานของผูใชแตละกลุม 
สําหรับผูใชท่ีตองการใชงานเฉพาะทางข้ันสูง เชน งานดาน Control, Image Processing, Artificial Neural 
Network หรืออื่นๆ Matlab ก็มี toolbox หรือชุด function พิเศษ เพื่อทํางานเฉพาะทางนั้นๆ ดวย 
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- Matlab สามารถเชื่อมโยงหรือสงขอมูลแบบ Dynamic Link กับโปรแกรมอื่นๆ ได เชน Excel หรือ
โปรแกรมที่เขียนข้ึนเองจากภาษา C หรือ Visual Basic ท่ีรวมทํางานอยูบนระบบปฏิบัติการ Windows 

1.2  เร่ิมตนสตารทโปรแกรม Matlab 
ดับเบิ้ลคล๊ิกที่ไอคอนของโปรแกรม Matlab บน desktop ก็จะทําการเปดหนาตาง Matlab Desktop ข้ึนมา 

ซึ่งหนาตาง (window) นี้จะใชเปนตัวติดตอสื่อสาร หรือ GUI (Graphic User Interface) สําหรับ Matlab เราอาจจะ
เห็นหนาตางยอยหลายหนาตางบน Matlab desktop ดังรูปที่ 1.1 แตในบทนี้ขอใหสนใจในหนาตางที่ช่ือวา 
Command window ซึ่งจะเปนหนาตางที่ใชมากที่สุด ที่หนาตางน้ีจะมีเคร่ืองหมาย prompt, >>  และตอจาก
เคร่ืองหมาย prompt ก็จะเปน cursor ที่กําลังกระพริบอยู แสดงวา ตัวโปรแกรม Matlab พรอมรับคําสั่งจากผูใช 

 

 
รูปที่ 1.1  หนาตางยอยๆ บน  Matlab Desktop 
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1.3  การใช Matlab เพ่ือการคํานวณงายๆ 
เราสามารถใชโปรแกรม Matlab ทําการคํานวณคณิตศาสตรงายๆ เชนเดียวกันกับเครื่องคิดเลข ใหทดลอง

พิมพ แลวกด “Enter” 

>> 10+13 
ans = 
    23 

Matlab จะทําการประมวลผล และใหคําตอบ (ans =) นอกจากนี้เรายังสามารถเก็บขอมูลตัวเลขไวในตัวแปร หรือ 
variables เพื่อสะดวกในการใชอางถึงภายหลัง และสามารถทําการคํานวณจากตัวแปรนั้นไดเลย เชน 

>> john = 10 
john = 
     10 

>>sam = 13; 

>> john + sam 
ans = 
    23 

ตอนน้ีจะสังเกตวา Matlab ไมไดแสดง “sam = 13” เม่ือกด Enter น้ันก็เปนเพราะเคร่ืองหมาย semicolon ท่ีทายคําสั่ง 
บอก Matlab ใหทําการประมวลผล แตไมตองแสดงผลออกมา  

ขอสังเกต  ans เปนตัวแปรหรือ variable ซึ่งเก็บคาคําตอบที่เราคํานวณครั้งหลังสุดเอาไว คลายๆ กับการทํางาน
ของเครื่องคิดเลขทางวิทยาศาสตร เชน เคร่ืองคิดเลข Casio รุน fx-5500L ซึ่งสามารถอางถึงหรือนําคําตอบครั้งที่
แลวมาใชคํานวณในคร้ังตอไปได 

 
ตอไปจะลองหาคา Sine ของมุม 90 องศา ใหพิมพดังนี้ 

>> sin(pi/2) 
ans = 
     1 

จะสังเกตวา ฟงกช่ันตรีโกณมิติใน Matlab จะประมวลผลในหนวยของเรเดียน (radian) ไมใชองศา (degree) และ 
“pi” คือ คาคงที่ภายในของ Matlab มีคา ~3.1416 เรเดียน 
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1.4  ความเขาใจพื้นฐานในเรื่อง Vector(s) และ Matrix (Matrices) 

 เนื่องจากโปรแกรม Matlab จะทํางานกับขอมูลท่ีเปน matrix ซึ่งก็คือ ชุดของตัวเลข (an array of numbers) 
หรือสามารถเขียนอยูในรูปของตารางตัวเลข โดยมี m แถว และ n คอลัมน (m-row × n-column) เชน ถา m=3 และ 
n=2 เมตริกซน้ีจะมีมิติ เทากับ 3×2 ในภาษา Matlab การจะบอกวาเปนเมตริกซ ใหใสไวภายใน Square brackets 
หรือ […] วิธีการใสตัวเลขในเมตริกซก็จะใสทีละแถว โดยในแตละแถวจะแบงสมาชิกออกจากกันดวย Space (หรือ
เคร่ืองหมาย Colon “,” หรือจุลภาค) และเม่ือจบแถวแลว ตองการข้ึนแถวถัดไป (แถวท่ี 2, 3, …) ใหใสเคร่ืองหมาย 
Semicolon หรือ ; ดังตัวอยาง 
>> A=[1 2;3 4;5 6] 
A = 
     1     2 
     3     4 
     5     6 

เวกเตอร  คือ เมตริกซท่ีมีจํานวนแถวหรือคอลัมน = 1 ฉะนั้นเวกเตอรจะมี 2 ชนิด ก็คือ Row Vector (ตัว
แปร B) และ Column Vector (ตัวแปร C) ดังจะแสดงตามลําดับ ดังนี้ 
>> B = [1 2 3] 
B = 
     1     2     3 

>> C = [1;2;3] 
C = 
     1 
     2 
     3 

จากความรูเร่ืองสมบัติ (Properties) ของเมตริกซท่ีไดเรียนมาแลวทําใหทราบวา ถาทําการ transpose เมตริกซ B ก็จะ
ไดเมตริกซ C หรือ C=B’ ในภาษา Matlab เราใช single quote (’) แทนกระบวนการ transpose เชน 

>> B’ 
ans = 
     1 
     2 
     3 

ตัวอยางการนําเวกเตอรไปใชงาน เชน เราตองการบันทึกอุณหภูมิตอนเที่ยงวันทุกวัน เปนเวลา 1 สัปดาห  จะแสดง
ใน Matlab ไดดังนี้ 

>> T = [42.1 43.6 39.5 38.2 40.4 41.7 41.9] 
T = 
   42.1000   43.6000   39.5000   38.2000   40.4000   41.7000   41.9000 
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1.4.1  วิธีการอางถึงสมาชิกและกระทําตอสมาชิกของเมตริกซ  

1. หากตองการแสดงสมาชิกของเมตริกซตัวหน่ึงตัวใด ใหระบุตําแหนงโดยรูปแบบ syntax ท่ีใช คือ 

 matrixname(row#,column#) 

จะสังเกตวาในตอนนี้เราใช วงเล็บ หรือ Parentheses, (…) ไมไดใช Square brackets, […] 

>> T(1,3)  %Displays the element in the 1st row and 3rd column of T 
ans = 
      39.5000 

ขอสังเกต  อะไรก็ตามที่อยูหลังเคร่ืองหมาย % จะไมถูก Matlab ประมวลผล เรียกการ comment หรือคําอธิบาย
โปรแกรม ซึ่งจะมีประโยชนเม่ือเราเขียนโปรแกรมดวยภาษา Matlab โดยเฉพาะอยางย่ิง โปรแกรมที่มี code หลาย
บรรทัด 

>> A(:,2) %Displays the 2nd column of A 

>> A(3,:) %Displays the 3rd row of A 

เราใชเคร่ืองหมาย colon บอกให Matlab นําสมาชิก “ทุกๆ ตัว” ในแถว หรือ คอลัมน มาแสดง ตัวอยางเชน ถา
เคร่ืองหมาย : อยูท่ีตําแหนง row เชน A(:,2) หมายความวา  ใหนําสมาชิกทุกๆ ตัวของคอลัมนท่ี 2 มาแสดง ซึ่งก็คือ
สมาชิกของ A ในทุกๆ แถว เฉพาะในคอลัมนท่ี 2  

2. หากตองการเมตริกซยอย จากเมตริกซขนาดใหญ ใหใช syntax ดังน้ี 

>> A(2:3,1:2) %แสดงสมาชิกแถวที่ 2 ถึง 3 ในคอลัมนแรกและคอลัมนท่ี 2 
ans = 
     3     4 
     5     6 

ขอสังเกต ในตอนนี้ เคร่ืองหมาย : จะแสดงถึงความตอเน่ือง อาจใชคําภาษาไทยวา “ถึง” เชน 2:3 หมายถึง จากแถว 
2 ถึง แถว 3 

3. หากตองการสมาชิกเมตริกซในแนวแทยงหลัก (major diagonal หรือ main diagonal) ใหใชคําสั่ง diag( ) คําสั่งน้ี
โดยสวนใหญจะนิยมใชกับ square matrix คือมีจํานวนแถวและคอลัมนเทากัน 

>> Adiag = diag(A) 
Adiag = 
     1 
     4  
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4. ในการจะลบแถวหรือคอลัมนออกจากเมตริกซใหญให assign เมตริกซวาง หรือ square brackets, [] ไปยังแถว
หรือคอลัมนที่ตองการกําจัด ตัวอยางเชน  

>> A(:,2)=[] 
A = 
     1 
     3 
     5 

5. ในการจะรวมเมตริกซยอยเปน เมตริกซใหญ (Concatenation) สามารถกระทําไดดังน้ี 

>>D=[3 7 4;5 9 2;4 6 1]; 

>>E=[A A+12; A*3 A/2] 
B = 
    3.0000   7.0000    4.0000   15.0000   19.0000   16.0000 
    5.0000   9.0000    2.0000   17.0000   21.0000   14.0000 
    4.0000   6.0000    1.0000   16.0000   18.0000   13.0000 
    9.0000  21.0000   12.0000    1.5000    3.5000    2.0000 
   15.0000  27.0000    6.0000    2.5000    4.5000    1.0000 
   12.0000  18.0000    3.0000    2.0000    3.0000    0.5000 

1.4.2 เมตริกซชนิดพิเศษ 

 ในการศึกษาเกี่ยวกับเมตริกซ ในเบื้องตนนี้ จะมีเมตริกซชนิดพิเศษ 3 ชนิด ที่ควรรูจัก ก็คือ zero matrix, 
the identity matrix และ matrixes/vectors of ones เราใชคําสั่งตอไปน้ีในการสรางเมตริกซเหลาน้ี 

>> F=zeros(3,3)  %displays a 3x3 matrix of zeros 

>> G=eye(4,4)   %displays a 4x4 identity matrix 

>> H=ones(3,1) %displays a 3x1 matrix of ones 

 

1.5  การใชฟงกชั่นอยางงายและการเขียนกราฟ 
 โปรแกรม Matlab มี built-in functions มากมาย ตัวอยางเชน ฟงกช่ันทางตรีโกณมิติ (trigonometry 
functions) สมมติวา เรากําหนดใหรูปแบบการเปลี่ยนแปลงอุณหภูมิในรอบ 1 ป เปนฟงกช่ัน Sine โดยในชวงเวลา 1 
ป หรือ 365 วัน เราบันทึกขอมูล ทุกๆ วัน กําหนดให ตัวแปร t เปนลําดับเวลาการบันทึกขอมูล จะได 365 คร้ัง 
>> t=1:1:365 

>> temp=15*sin(2*pi*t/365)+12   
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Syntax แรก จากขางบน หมายความวา ใหสราง Row vector ที่มีสมาชิกเร่ิมต้ังแต 1 ถึง 365 โดยมี step การเพิ่มข้ึนที
ละ +1 ซึ่ง syntax ขางบนน้ี มีคาเทียบเทาเทากับ t=1:365 เพราะหากไมระบุ step คา default มีคาเทากับ +1 สวน 
syntax ที่สองเปนการใหคาอุณหภูมิ ซึ่งเรากําหนดไววาเปนฟงกช่ัน Sine ท่ีข้ึนกับลําดับเวลา t ซึ่ง t มีอยู 365 คา 
ฉะนั้นก็จะไดคาอุณหภูมิ  temp จํานวน 365 คาดวย (ใหพิจารณาผลลัพธที่ไดจาก Matlab ประกอบ) 
เราสามารถดูกราฟผลลัพธ ดังรูปที่ 1.2 โดยใชความสามารถทางกราฟกของ Matlab ไดดังนี้ 

>> plot(t,temp); 

 

รูปที่ 1.2  กราฟของ sine โดยการพลอตแบบตอเน่ือง (365 จุด) 

ถาเราตองการลดจํานวนขอมูล ก็สามารถทําไดโดยการเปลี่ยนคาของ step เชน step = 5 และในแตละคําสั่งของ 
Matlab ก็มีตัวเลือก หรือ options อื่นๆ อีก ในที่น้ี แทนที่จะวาดกราฟเปนเสนตอเน่ือง เราจะวาดกราฟเปนจุด แสดง
ดวยเคร่ืองหมาย ‘+’ และทําการใสช่ือแกน x และแกน y จะข้ันตอนการทําและไดผลลัพธ ดังรูปที่ 1.3 
>> t=1:5:365; 
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>> temp=15*sin(2*pi*t/365)+12;   

>> plot(t,temp,’+’); 

>> xlabel(‘Time, days’); 

>> ylabel(‘Temperature, degree C’);   

>> title(‘Annual Temperature Distribution’);   

 

   รูปที่ 1.3  กราฟของ sine โดยการพลอตเปนจุด แบบไมตอเน่ือง 

เราสามารถดู รายละเอียดปลีกยอยของ built-in function ดวยคําสั่ง help โดยการพิมพ  

>>help plot  
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หรือในบางครั้งเราไมทราบคําสั่งที่เฉพาะเจาะจงหรือช่ือ function ใน Matlab เราอาจใชคําสั่ง lookfor ตามดวย 
keyword หรือ topic เพื่อคนหาในเบื้องตนกอน เม่ือทราบช่ือ function ที่ตองการแลว ก็สามารถใชคําสั่ง help   อีกที 
เชน 

>>lookfor interpolation 
 

1.6  การนําขอมูลเขาสู Matlab 

 เราสามารถนําขอมูลเขาสูโปรแกรม Matlab ไดโดยไมตองพิมพทีละบรรทัด ซึ่งไดกลาวถึงความสามารถ
ของโปรแกรม Matlab ท่ีสามารถติดตอกับโปรแกรมอื่นๆ ในระบบปฏิบัติการ Windows ตัวอยางที่งายที่สุด คือ 
ความสามารถในการนําขอมูลจาก ASCI text file เขาสู Matlab ไดโดยตรง โดยไมตองเขียนชุดคําสั่งพิเศษเพิ่มเติม 
เชนเรามีขอมูล 
0.0700 0.02 
0.1400 0.02 
0.2100 0.02 
0.2700 0.02 
0.3400 0.02 
0.4100 0.02 
0.4800 0.02 
0.5500 0.02 
0.6200 0.02 
0.6800 0.000 
0.7500 0.0000 
0.8200 0.0000 
0.8900 0.02 
0.9600 0.1 
1.0300 0.44 
1.0900 0.78 
1.1600 0.66 
1.2300 0.3 
1.3000 0.14 
1.3700 0.06 
1.4400 0.02 
1.5000 0.02 

สมมติวาขอมูลอยูในไฟลช่ือ “bt.dat” สรางโดยโปรแกรม Notepad ซึ่งเปน text editor ตัวหนึ่งใน Microsoft 
Windows เราใชคําสั่ง load เพื่อนําขอมูลเขาสูโปรแกรม Matlab 
>>load bt.dat 

ขอสังเกต ช่ือไฟลขอมูลท่ีนําเขาดวยคําสั่ง load ควรกําหนดใหมีนามสกุล ซึ่งอาจเปนนามสกุลอื่นๆ ก็ได เชน “bt.q” 
หรือ “bt.xxx” ถาระบุเฉพาะชื่อไฟล เชน 
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>>load bt 

จะหมายถึง load ไฟลที่ช่ือ “bt.mat” ซึ่ง .mat เปนนามสกุล default ที่ Matlab รูจัก เม่ือถึงข้ันตอนน้ี เราจะได    ตัว
แปรช่ือ bt ซึ่งเปน matrix ขนาด 22×2 ข้ันตอนตอไป เราจะทําการแยกขอมูลทีละคอลัมนจากตัวแปร bt ไปใสตัว
แปรใหมช่ือ x_freq และ y_ampli ตามลําดับ แลวทําการพลอตกราฟ (รูปที่ 1.4) ดังนี้ 
>>x_freq=bt(:,1) 

>>y_amplitude=bt(:,2) 

>>plot(x_freq,y_ampli,’or’,x_freq,y_ampli,’b’) 

>>xlabel(‘Frequency’) 

>>ylabel(‘Amplitude’) 

 

   รูปที่ 1.4  กราฟที่ไดจากการพลอตขอมูลใน “bt.dat” 
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1.7  การคํานวณทางเมตริกซ (Matrix Operations) 

 สิ่งสําคัญในการคํานวณทางคณิตศาสตร (Mathematical operations) สําหรับเมตริกซ เชน บวก ลบ คูณ หาร 
และอื่นๆ ก็คือ เมตริกซทั้งสองตองสอดคลองกัน (conformable) ตามกฏของแตละการคํานวณ สัญลักษณของการ
คํานวณเมตริกซพ้ืนฐาน มีดังตอไปน้ี  

+   แสดง การบวก (addition)  —e.g., >> A+B 

-   แสดง การลบ (subtraction) —e.g., >> A-B 

*   แสดง การคูณ (multiplication) —e.g., >> A*B 

/ or \  แสดง การหาร (division)  —e.g., >> A/B or A\B for “right” division or 
           “left” division ตามลําดับ 

inv( ) แสดง การอินเวอรสเมตริกซ (matrix inversion) —e.g., >> Cinv = inv(C) 

’   แสดง การทรานสโพส (transposition) —e.g., >> C’ 

det( )  แสดง การหาดีเทอรมิแนนท (determinant) —e.g., >> det(C) 

 1.7.1  การบวก การลบ และอ่ืนๆ 
เมตริกซที่จะทําการบวก หรือลบกันได จะตองมีขนาดหรือมิติเทากัน และจะทําการบวกหรือลบที่ระดับ

สมาชิก ตําแหนงตอตําแหนง ดังตัวอยาง 
>> A=[1 2 3; 4 5 6] 
A = 

1  2  3 
4  5  6 

>> B=[7 8 9; 10 11 12] 
B = 

 7  8  9 
10 11 12 

>> A+B 
ans = 

 8 10 12 
14 16 18 

>> A-B 
ans = 

-6 -6 -6 
-6 -6 -6 

ในการคูณเมตริกซดวยสเกลลาร หรือคาคงที่ ก็ทําไดงาย เชน 

>> 2*A 
ans = 

2  4  6 
8 10 12 
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สําหรับฟงกช่ันทางคณิตศาสตรพ้ืนฐานที่มีใน Matlab เชน sin, cos, exp, log, sqrt และอื่นๆ ก็สามารถนํามาใชกับ
เมตริกซไดทันที แตจําไววาวิธีการคํานวณของฟงกช่ันจําพวกนี้จะกระทํากับสมาชิกแตละตัว (on each element) 
ตัวอยางเชน  
>> sqrt(A) 
ans = 

1.0000 1.4142 1.7321 
2.0000 2.2361 2.4495 

ตอไปจะขอสรุปคุณสมบัติของการบวก-ลบเมตริกซ และการคูณเมตริกซดวยสเกลลาร เพื่อประโยชนในการเขาใจ
ท่ีมาของสูตรตางๆ ดวยวิธีพิสูจน ดังตารางที่ 1.1  

ตารางที่ 1.1 
 Properties of Matrix Addition and Scalar Multiplication  
 1. A + B = B + A  

2. A + (B + C) = (A + B) + C 
3. A + 0 = 0 + A = A 
4. c(A + B) = cA + cB 
5. (a + b)C = aC + bC 
6. a(bC) = (ab)C 

 
 
“0” is the zero matrix 

 
1.7.2  การคูณเมตริกซ 
เมตริกซสองตัวจะคูณกันได ก็ตอเม่ือมี “มิติภายใน” (inner dimensions) เทากัน เชน CD = Cm x n × Di x j ใน

ท่ีนี่ มิติภายในก็คือ n = i และผลคูณท่ีไดจะมีมิติเทากับ m × j (หรือ outer dimensions) 
จะขอสาธิตข้ันตอนการคูณเมตริกซ A2 x 3 กับ B3 x 2 ในรูปสัญลักษณ และตามดวยตัวอยางใน Matlab ดังน้ี 

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
++++
++++

=×

⎥
⎥
⎥

⎦

⎤

⎢
⎢
⎢

⎣

⎡
=⎥

⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
=

)()(
)()(

,

665544362514

635241332211

63

52

41

654

321

babababababa
babababababa

BA

bb
bb
bb

B
aaa
aaa

A
 

>> A*B 
??? Error using ==> * 
Inner matrix dimensions must agree. 
 

จะเห็นวาเมตริกซ A2 x 3 และ B2 x 3 ไมสามารถคูณกันได โปรแกรม Matlab จึงฟอง Error ออกมา เราจึงทําการปรับ
มิติของเมตริกซ B โดยการทํา transpose เมตริกซ B จากนั้นจึงนําไปคูณกับเมตริกซ A ได ดังตัวอยาง 
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>> BT=B' 
BT = 

7 10 
8 11 
9 12 

>> A*BT 
ans = 

 50  68 
122 167 

ตอนน้ีจะขอสรุปคุณสมบัติของการคูณเมตริกซ ตามตารางที่ 1.2 
ตารางที่ 1.2 

 Properties of Matrix Multiplication  
 1. A(BC) = (AB)C 

2. A(B + C) = AB + AC 
3. (A + B)C = AC + BC 
4. AIn = InA = A 
5. c(AB) = (cA)B = A(cB) 

 
 
 
“In” is the identity matrix 

 

หมายเหตุ  โปรดจําไววาโดยทั่วไปแลว AB ≠ BA เพราะการคูณเมตริกซไมสามารถสลับตําแหนงได (not 
communicative) แนวคิดตรงนี้สําคัญ เน่ืองจากจะนําไปใชอธิบายในหัวขอตอๆ ไปดวย 

1.7.3  การคูณเมตริกซในระดับสมาชิก (Multiplication on an element-by-element basis) 
ในการคูณเมตริกซสองตัว บางครั้งเราเพียงสนใจที่จะคูณสมาชิกของเมตริกซตําแหนงตอตําแหนง เชน เรา

ตองการคากําลังสองของสมาชิกเมตริกซ A เราไมสามารถใช A × A หรือ A^2 เพราะจะเปนการคูณเมตริกซ ซึ่งก็
ตอง conform กับกฎของการคูณเมตริกซ จึงเปนที่มาของการคํานวณในระดับสมาชิก ในภาษา Matlab เรียกวา dot 
operation (หามนําไปสับสนกับ dot product ของเวกเตอร)  
 

>> A^2  %Performs the usual matrix multiplication A*A 
>> A.^2  %Squares each element of the matrix A 
>> A.*B 
ans = 
     7    16    27 
    40    55    72 

1.7.4  การ transpose เมตริกซ 
ในการ transpose เมตริกซ A, เขียนแทนดวย AT หรือ A’ หมายความวา เมตริกซที่ได จะมีคอลัมนที่เกิดจาก

แถวของเมตริกซตั้งตน ตารางที่ 1.3 แสดงคุณสมบัติของการ transpose 
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ตารางที่ 1.3 
 Properties of Transpose  
 1. (A + B)’ = A’ + B’ 

2. (cA)’ = cA’ 
3. (AB)’ = B’A’ 
4. (A’)’ = A 

 
 
*** 
 

หากทําการ transpose เมตริกซจตุรัส (square matrix) ใดๆ แลวไดเทากับเมตริกซต้ังตน เราเรียกเมตริกซน้ันวา 
“Symmetric matrix” หรือเมตริกซสมมาตร ขอสังเกตงายๆ สําหรับ symmetric matrix ก็คือ สมาชิกของเมตริกซจะ
สมมาตรแบบ mirror ท่ีแกน main diagonal line ตอไปน้ีเปนตัวอยางเมตริกซสมมาตร  

 
 2   5   0   1  -4 
 5  -4       1   7   8 

-4   8   3  
 

1.7.5  การอินเวอรสเมตริกซ (The Inverse of a Matrix) 
 แนวคิดในการอินเวอรสเมตริกซ ตอยอดมาจากการคูณสวนกลับของจํานวนจริง (multiplicative inverse of 
a real number) เชน 1/4 (:= b) เปนสวนกลับหรือคา inverse ของ 4 (:= a) จะไดวา (1/4)4 = 4(1/4) = 1 หรือ 

ab = 1  และ  ba = 1 

ตอนน้ี กําหนดให A และ B เปนเมตริกซจตุรัส และ In เปน identity matrix ในทํานองเดียวกัน เราไดวา 
AB = BA = In 

ถาสมการขางบนเปนจริง เราเรียกวาเมตริกซ A ท่ีสามารถหาคาอินเวอรสไดวาเปน Nonsingular matrix เรียก B วา
เปนอินเวอรสของ A มีสัญลักษณ คือ A-1 จะไดวา 

       AA-1 = A-1A = In    (eqn. 1.1) 
ถาเมตริกซ A ไมสามารถหาคาอินเวอรสได เรียก A วาเปน Singular matrix 

วิธีการหาคา inverse matrix มีอยู 2 วิธี คือ (1) วิธี Cofactor และ (2) วิธี Row Reduction ซึ่งในขณะนี้เราจะศึกษา
เฉพาะวิธีที่สองซึ่งจะเขาใจไดงายกวา สวนวิธี Cofactor ผูท่ีสนใจสามารถดูรายละเอียดไดจากเอกสารอางอิงอื่นๆ 
ในหัวขอ Matrix Algebra 

- วิธีการหา Inverse Matrix ดวยวิธี Row Reduction 
 วิธีนี้เปนการหาคา inverse matrix ของ nonsingular matrix A โดยการคํานวณมือ ดวยกระบวนการ row 
reduction ของเมตริกซ A และ identity matrix, In ไปพรอมๆ กัน เชน ตองการหาคา inverse ของเมตริกซ A 
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⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
=

3010
104

A  

เร่ิมตนกระบวนการโดยนํา  identity matrix, In มาวางคูกับเมตริกซท่ีจะทําการหาคา inverse จากนั้นเปาหมายของเรา
ก็คือ จะทําการเปลี่ยนเมตริกซ A ไปเปน identity matrix ดวยวิธี row reduction (หรือวิธี Gauss-Jordan ซึ่งจะ
กลาวถึงในบทตอไป) ในขณะเดียวกัน In ก็จะกลายเปนคา inverse ของเมตริกซ A 
1. 

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
10
01

3010
104  - วาง [A] คูกับ [In] 

2. 
⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
10
025.0

3010
5.21  - ทําใหตัวแรกของ Row1 มีคาเปน 1 โดยการหาร

ท้ังแถวที่ 1 ดวย 4 หรือ (Row1)/4 
3. 

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
−⎥

⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
15.2
025.0

50
5.21  - นํา Row1 มาขจัด แถวท่ีเหลือ เพื่อให Column1 

ของทุกแถวเปน 0 โดย Row2 – (10 x Row1) 
4. 

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
−⎥

⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
2.05.0

025.0
10
5.21  - ทําใหตัวสุดทาย ของ Row สุดทาย มีคาเปน 1 

โดย (Row2)/5  
5. 

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
−

−
⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
2.05.0
5.05.1

10
01  - ตอไปก็จะทําให upper triangular เปน 0 โดย 

Row1 – (2.5 x Row2) ซึ่งจะไดคา [In][A]-1 
เราสามารถตรวจสอบความถูกตองโดยการนํา [A] คูณกับ [A]-1 จะไดคา In  

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
=⎥

⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
+−−
+−−+

=⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
−

−
⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
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651515
22)5(6

2.05.0
5.05.1

3010
104  

ในการหาคา inverse matrix ของเมตริกซขนาด 3 x 3 หรือใหญกวา ก็จะทําในลักษณะเดียวกัน จะเห็นวาข้ันตอนการ
ทํา row reduction ก็จะยาวข้ึน และซับซอนมากขึ้น ดังนั้นในทางปฏิบัติ สวนใหญการหาคา inverse matrixจะ
กระทําในโปรแกรมคอมพิวเตอร ดวยวิธีเชิงตัวเลขมากกวา โดยใน Matlab จะใชคําสั่ง inv(…) ถาเมตริกซท่ีนํามา
คํานวณเปน singular matrix หรือเปนเมตริกซท่ีไมสามารถหาคา inverse ได โปรแกรม Matlab ก็จะแสดงขอความ
บอกความผิดพลาด ตัวอยางเชน  
. 

>> A=[1 4;8 9]; 
>> inv(A) 
ans = 

-0.3913   0.1739 
 0.3478  -0.0435 

>> B=[1 2;2 4]; 
>> inv(B) 
Warning: Matrix is singular to working precision. 
(Type "warning off MATLAB:singularMatrix" to suppress this warning.) 
ans = 
   Inf   Inf 
   Inf   Inf 
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1.7.5  การหารเมตริกซ 
ตามความเปนจริงแลว matrix ไมมีคุณสมบัติของการหาร แตพอจะเทียบเคียงการหารไดกับการคูณดวยคา

อินเวอรส หรืออธิบายในเชิงสัญลักษณ ก็คือ X/Y = X * 1/Y = X * Y-1 ดังน้ันกระบวนการ “/ Y” ก็เทียบไดกับ      
“* Y-1” โปรแกรม Matlab ไดสราง function การหารเมตริกซข้ึนมา 2 ลักษณะ คือ  
- เคร่ืองหมาย / (อานวา slash) ใน MATLAB จะเรียก right matrix division 
 หมายถึง A / B = A * B-1  -คําอธิบายเพ่ิมเติม ใชเฉพาะใน Matlab บางครั้งตัวหารอาจเปนคาคงท่ี ก็จะ 

เปนการนําคาคงท่ีน้ันไปหารสมาชิกของ A ทุกตัว คลายๆ เปนการ scaling 
เมตริกซ A    

- เคร่ืองหมาย \ (อานวา back slash) ใน MATLAB จะเรียก left matrix division 
 หมายถึง A \ B = A-1 * B  -คําอธิบาย ถาพิจารณาโดยอานจากหลังไปหนา วาเปน B หารดวย A 
     ก็เทียบไดกับ B * A-1 แตเน่ืองจากการคูณเมตริกซไมสามารถสลับ 

ตําแหนง จึงตองคงลําดับเอาไว จึงกลายเปน B คูณกับ A-1 ท่ีอยูขางหนา 

เคร่ืองหมายหารแบบ left division น้ี ประดิษฐข้ึนมาเพื่อสะดวกในการแกระบบสมการเชิงเสน (system of linear 
equations) โดยเฉพาะ ลองพิจารณา 

[A]{x} = {b} หรือในรูปฟอรมงายๆ เปน Ax = b 

เราตองการหาผลเฉลย หรือ solutions ของระบบสมการ ซึ่งก็คือคา unknown {x} หรือ x ดังน้ันจึงทําการกําจัด
สัมประสิทธ์ิ A โดยการคูณดวย A-1 เขาไปขางหนาของทั้งสองดานของสมการ 

A-1Ax = A-1b 
       Ix = A-1b  -identity matrix, I คูณกับเมตริกซหรือเวกเตอรใดๆ ก็ไดตัวเดิม จะไดวา 
        x = A-1b          (eqn. 1.2) 

ฉะนั้นคา A-1b ก็คือ solutions ของระบบสมการเชิงเสน ใน Matlab เราสามารถคํานวณคา A-1b โดยใช คําสั่ง A\b 
สําหรับตัวอยางจะอยูในหัวขอการหาคาคําตอบของระบบสมการเชิงเสน ซึ่งจะกลาวถึงในบทตอไป 

1.7.6  การหา determinant ของเมตริกซ 
  คา determinant ของเมตริกซจะเปนคาตัวเลข หรือคา scalar ท่ีสังเคราะหมาจากเมตริกซหน่ึง ในข้ันตอน
การหา determinant จะทําไดเฉพาะเมตริกซจตุรัส (square matrix) เทานั้น คา determinant ของเมตริกซ A เขียนแทน
ดวยสัญลักษณ det A หรือ | A | สมการที่ 1.3 แสดงวิธีการหาคา determinant ของเมตริกซขนาด 2 x 2  

⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
=

2221

1211

aa
aa

A  
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| A | = a11a22 – a21a12       (eqn. 1.3) 
สําหรับเมตริกซขนาด 3 x 3 มีสูตรการหาคา determinant ดังสมการ (1.4) 

⎥
⎥
⎥

⎦

⎤

⎢
⎢
⎢

⎣

⎡
=

333231

232221

131211

bbb
bbb
bbb

B  

  | B | = b11
3332

2322

bb
bb  – b12

3331

2321

bb
bb +b13

3231

2221

bb
bb     (eqn. 1.4)  

ในกรณีท่ีเมตริกซมีขนาดใหญกวานี้ เชน 4 x 4 จะเปนการสะดวกกวาที่เราจะใชสูตรทั่วไปในการหาคา determinant 
ดังสมการ...  

คําสั่งในการหาคา determinant ของ square matrix a ใน Matlab ก็คือ det(…) สําหรับเมตริกซท่ีมี determinant  เท
ากับศูนย แสดงวาเมตริกซน้ันเปน singular matrix ตัวอยางการหา determinant โดย Matlab 
 
>> a=[1 2 3; 2 7 6; 5 4 8]; 
>> det(a) 
ans = 

-21 
 

1.8  การเขียนโปรแกรมใน Matlab 

 คราวนี้มาถึงหัวขอสําคัญของ Matlab สําหรับการศึกษาวิชาทางดาน Numerical Method คือการเขียน
โปรแกรม แมวาการทํางานกับ Matlab โดยปกติผูใชสามารถทําการพิมพคําสั่งทีละคําสั่งใน Command window 
แลวดูผลลัพธไดทันที อยางไรก็ตามการคํานวณบางอยางจําเปนตองใชชุดคําสั่งซ้ําๆ ซึ่งจะไมสะดวกนัก ท่ีผูใชจะ
พิมพคําสั่งเหลานี้ใหมทุกครั้ง ดังน้ัน Matlab จึงอนุญาตใหผูใชสามารถเขียนโปรแกรมที่ประกอบดวยชุดคําสั่ง
ข้ึนมาเองได การเรียกใชงานโปรแกรมที่ผูใชเขียนข้ึนเองนั้น ในเบื้องตนนี้ เราจะเรียกใชโดยผาน Command 
window ของ Matlab เราสามารถแบงการโปรแกรมใน Matlab ออกเปน 2 ประเภท ดังน้ี คือ 

1.8.1  การเขียนสคริปต (Script M-files) 

 การเขียนสคริปต คือการรวมเอาคําสั่งตางๆ ของ Matlab ที่เก่ียวของกับการคํานวณนั้นๆ ไวในไฟลที่มี
นามสกุล (*.m) หรือ M-file ซึ่งมีโครงสรางภายในเปน ASCII text file เราสามารถเรียก M-file ข้ึนมาแกไขชุดคําสั่ง
ท่ีไดบันทึกไว โดยผูใชไมจําเปนตองปอนคําสั่งใหมท่ีละคําสั่งอีกตอไป เม่ือผูใชแกไขตัวแปรหรือคําสั่งตางๆ ใน 
(text) editor แลว สามารถสั่งใหโปรแกรมทํางานใหม เพื่อทดสอบการทํางานของโปรแกรมไดทันทีตัวอยางงายๆ 
เชน เราตองการเขียนสคริปตเพื่อวาดกราฟของ data ท่ีอยูมีในไฟลช่ือ “bt.dat” เราจะกระทําการพิมพขอความเหลาน้ี 
ใน text editor เชน Notepad หรืออาจใช M-file editor ท่ีมากับ Matlab ก็ได และบันทึกเปนไฟลช่ือ “plotbt.m” ดังน้ี 
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%% file name: plotbt.m 

%% M-file for plotting data in bt.dat 

%%  

load bt.dat 

x_freq=bt(:,1) 

y_ampli=bt(:,2) 

plot(x_freq,y_ampli,’or’,x_freq,y_ampli,’b’) 

xlabel(‘Frequency’) 

ylabel(‘Amplitude’) 

เม่ือไดไฟลช่ือ plotbt.m แลว ตรวจสอบการมีอยูของไฟลโดยใชคําสั่ง dir หรือ ls ท่ี Matlab command prompt 
จากนั้นทําการเรียกช่ือสคริปตไฟลท่ีตองการ run และกด enter 
>> plotbt.m 

 ก็จะไดกราฟดังรูปที่ 1.4 ขอดีของสคริปตไฟล ก็คือ เราสามารถเก็บโปรแกรมที่เราเขียนข้ึนไวใชในโอกาสตอๆ ไป
ไดสะดวก เราสามารถแกไขขอความ เชน ช่ือไฟลขอมูลอื่น เปลี่ยนรูปแบบของกราฟ โดยไมตองเขียน code ใหม
ท้ังหมด 

คําส่ังการนําขอมูลเขาและการแสดงผลแบบโตตอบ 
 ตัวอยางตอไปน้ีจะแสดงการรับขอมูลและแสดงผลแบบโตตอบที่ command window อยางงาย โดย
โปรแกรมจะคํานวณความยาวดานตรงขามมุมฉาก เม่ือปอนขอมูลของดานประกอบมุมฉากทั้งสอง ตามกฏของ 
Pythagoras ไดดังน้ี 
 
% filename : pytha.m 
% my Pythagoras 
a = input(‘Please input the first side ’); 
b = input(‘Please input the second side ’); 
c = sqrt(a^2 + b^2); 
disp(‘The third side = ’); 
disp(c); 

คําส่ังควบคุมข้ันตอนการทํางานของ M-file 
เร่ืองสําคัญเร่ืองหน่ึงในการเขียนโปรแกรม ก็คือ การใชคําสั่ง Control Flow ซึ่งในวิชาน้ีคําสั่งที่ใชมาก 

ไดแก For Loops, While Loops และ If-Else-End สวนคําสั่ง control flow อื่นๆ นิสิตสามารถศึกษาดวยตัวเอง ตาม
ความสนใจและความตองการใชงานในอนาคต ตอไปนี้จะเปนการศึกษาคําสั่ง control flow จากโปรแกรมตัวอยางที่
ผูอ่ืนไดเขียนไวแลว 
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1. คําสั่ง For Loops 
 เปนการ execute ชุดคําสั่งที่อยูในลูป เปนจํานวนกี่คร้ังตามตัวเลขที่กําหนด ลองศึกษาจากตัวอยาง      M-
file ตอไปน้ี 
clear;   %this clears all variables from the workspace 
n=10; 
beta=zeros(n,1); %Create an nx1 vector to hold Beta vector 
for i=1:n   %set # of times to execute the following commands  
    beta(i,1)=i+1; %formula for the ith element of beta 
end         %end the For loop 
beta        %print beta in the command window 

2. คําสั่ง While Loops 
 เปนการ execute ชุดคําสั่งที่อยูในลูป จนกระทั้งประโยคควบคุม (Control expression) หรือประโยคเงื่อนไข 
ไมเปนจริง ลองศึกษาจากตัวอยาง ตอไปน้ี 
 
clear; 
b=0;t=0;   %Enter the initial values of variables b and t 
while 2^b<200  %Enter the controlling expression  
    b=b+1; 
    t=t+2^b;   %These two lines are the commands to be executed 
end     %End the While Loop 
b   %show the value of b 
t   %show the value of t 

3. คําสั่ง If-Else-End 
 จะเปนการทดสอบ logical expression ที่ตามหลัง If ถาพบวาเปนจริง (true) ก็จะ execute ชุดคําสั่งที่อยูใน
บรรทัดถัดไปตอจาก logical expression ถาเปนเท็จ (false) ก็จะขามไปทําชุดคําสั่งหลัง else ลองศึกษาจากตัวอยาง
ตอไปนี้ 
 
clear; 
b=randn;     %pick b from the N(0,1) distribution 
if b>0 
    count=1; %The variable count will be equal to 1 if b>0 
else 
    count=0; %count is zero otherwise 
end 
count        %show count in the command window 

โปรดจําไววา คําสั่ง control flow ที่กลาวไปแลวน้ี สามารถนํามาใชดวยกันได หรืออาจเขียนเปนลูปซอนลูป (nested 
structure) ซึ่งจะเปนการเขียนโปรแกรมที่มีความซับซอนมากยิ่งข้ึน  
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1.8.2  การเขียนฟงกช่ัน (Function M-files) 

หากชุดคําสั่ง M-file ใด โดยเฉพาะเมื่อทําการประมวลผลแลวมีการสงคาผลลัพธกลับออกมา มีความ
จําเปนตองเรียกใชบอยคร้ัง เราสามารถนําชุดคําสั่งนั้นมาเขียนเปนฟงกช่ัน ไฟลท่ีเก็บฟงกช่ันจะตองมีนามสกุลเปน 
(*.m) และช่ือไฟลจะตองเปนช่ือเดียวกันกับช่ือของฟงกช่ัน ขอแตกตางระหวางการเขียนฟงกช่ันและการเขียน
สคริปต คือ ฟงกช่ันจะมีการรับคา input arguments และสงคา output arguments ออกมา เวลาฟงกช่ันทํางานใน 
Matlab จะมี workspace แยกตางหาก ออกมาจาก workspace ปกติของ command window ขอแตกตางอีกประการ
ของฟงกช่ัน คือ บรรทัดแรกจะตองมีคําวา function ไวหนาช่ือฟงกช่ัน เวลา save file ก็บันทึกเปนช่ือฟงกช่ันมี
นามสกุล ‘.m’ เปน ‘myfunc.m’ ในรูปแบบ 
 

function a = myfunc(c,d) 

คําอธิบาย a คือ คา output ท่ีตองการ อาจจะเปน scalar หรือ matrix ก็ได 
  c, d เปน input parameter 

ฟงกช่ันอีกรูปแบบหนึ่ง 
 

function[a,b,c] = yourfunc(c,d,e,f) 

จะเปนการสราง function file ช่ือ yourfunc (save ในช่ือ ‘yourfunc.m’) โดยมี input เปน d, e, f และ g โดยมีคาตัว
แปร a, b และ c เปน output 
 ตัวอยางการเขียนฟงกช่ัน เชน เราตองการเขียนฟงกช่ันเพื่อคํานวณคา sine ของมุมในหนวยองศา โดยใหมี
ช่ือวา sinedeg แลวทําการบันทึกช่ือไฟลวา sinedeg.m และในไฟลน้ันจะมีชุดคําสั่ง ดังน้ี 
 
% filename : sinedeg.m 
% This function computes Sine with degree input 
function x = sinedeg(deg)  
rad = deg*pi/180; 
x=sin(rad); 
 

จะเรียกใชโดยการพิมพที่ command prompt เชน  
 
>> sinedeg(30) 
ans = 
    0.5000 
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1.9  บทสงทาย (Closures) 
 ในบทสงทายเกี่ยวกับการใช Matlab ในการคํานวณทางวิศวกรรมน้ี ไดรวบรวมคําสั่งเพื่ออํานวยความ
สะดวกในการทํางานในสภาพแวดลอมของโปรแกรม Matlab ซึ่งเปนคําสั่งเบื้องตนที่ใชใน Command window ท่ี
ไมเก่ียวของกับการคํานวณ และเทคนิคการทํางานกับโปรแกรม Matlab ที่ควรทราบ มีดังตอไปนี้ 
 

quit หรือ exit  เลิกการทํางานของ Matlab 
clc   ลบขอความที่บรรจุอยูใน Command Window แตไมมีการลบคาตัวแปรใดๆ 
clf   ลบรูปภาพที่บรรจุอยูใน Graphic Window 
clear   ลบตัวแปรทุกตัวออกจากหนวยความจํา 
save   เปนการรวบรวมคาตัวแปรทุกตัวท่ีมีอยูในขณะนั้นบันทึกลงบน harddisk 
edit   แกไขหรือสรางไฟล M-file (.m) 
Ctrl + c   หากตองการยกเลิกการคํานวณในขณะที่ Matlab ยังทําการคํานวณไมเรียบรอย 

การกําหนด Current Directory และ Search Path 
 ในการที่จะใช M-file ท่ีเราเขียนข้ึนมาโดยการเรียกที่ command prompt น้ัน โปรแกรม Matlab จะตองหา
ไฟลน้ีเจอเสียกอน โดย Matlab จะทําการหาที่ Current Directory และที่ Search Path ท่ีเรากําหนดไว 
- ใช dir หรือ ls   เพื่อดูรายช่ือไฟล ท่ีมีอยูใน current directory 
- ใช pwd   เพื่อดูช่ือ current directory 
- ใช cd <dir>   เพื่อเปลี่ยนไปยัง directory 
- ใช path(path, ‘dir’) เพื่อกําหนด search path  เชน >> path(path, ‘z:\’) 
 

ในกรณีท่ีคําสั่งใน command line ยาวมาก จนตองเขียนตอบรรทัดใหม ใหใชสัญลักษณ ellipsis หรือ continuation 
symbol คือ จุด 3 จุด เชน 
 
>> a = [1, 2, 3, ...  
4 ,5, 6] 
 

การขอความชวยเหลือ (help) ในการใชโปรแกรม และรูปแบบการใชฟงกช่ันตางๆ 
- ใช help อยางเดียวเพื่อให Matlab แสดงช่ือ function ท่ีมีบรรจุอยูใน help 
- ใช help แลวตามดวยช่ือ function เพื่อให Matlab แสดงรายละเอียดของ function น้ัน 
- ใช helpwin จะเปดหนาตาง Help Windows ข้ึนมาโดยเฉพาะ ซึ่งจะสะดวกในการคนหามากขึ้น 
- ใชคําสั่ง demo หากตองการดูการสาธิตการทํางานของ Matlab 

* * * * * 


