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สรุปประเด็นก่อนสอบ 
 
ระบบเลขฐาน คือการวางตัวเลขในต าแหน่งที่มีความหมายตามต้องการ 

1. ระบบเลขฐานสิบ (Decimal number system)  
ระบบเลขฐานสิบใชัสญัลักษณ์ตัวเลข 10 ตัวได้แก่ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 ต าแหน่งของเลขโดดในฐานสิบใช้แสดงค่า
ของตัวเลขน้ันท่ีต าแหน่งของเลขฐานยกก าลังของต าแหน่ง 

2. ระบบเลขฐานสอง (Bianry number system)  
ระบบเลขฐานสองใช้สัญลักษณ์ 2 ตัว ได้แก่ 0 และ 1 ต าแหน่งของเลขโดดในฐานสองใช้แสดงค่าของตัวเลขน้ันท่ีต าแหน่ง
ของเลขฐานยกก าลังของต าแหน่ง 
เช่น    (1101)2    =   (1 x 23) + (1 x 22) + (0 x 21) + (1 x 20) 
     =  8 + 4 + 0 + 1 =  13 

3. ระบบเลขฐานแปด (Octal number system)  
ระบบเลขฐานแปดใช้สญัลักษณ์ 8 ตัว ได้แก่ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 และ 7 ต าแหน่งของเลขโดดในฐานแปดใช้แสดงค่าของ
ตัวเลขน้ันท่ีต าแหน่งของเลขฐานยกก าลังของต าแหน่ง 
เช่น     (142)8  =   (1 x 82) + (4 x 81) + (2 x 80)  
    =   64 + 32 + 2 = 98 

4. ระบบเลขฐานสิบหก (Hexadecimal number system)  
ระบบเลขฐานสิบหกใช้สัญลักษณ์ 16 ตัวได้แก่ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E และ F ต าแหน่งของเลขโดดใน
ฐานสิบหกใช้แสดงค่าของตัวเลขน้ันท่ีต าแหน่งของเลขฐานยกก าลังของต าแหน่ง โดยค่า A = 10, B = 11, C = 12, D = 
13, E = 14 และ F = 15  
เช่น  (3B)16 =  (3 x 161) + (B x 160)   

=  (3 x 16) + (11 x 1)  =   48 + 11  =    59 

คณิตศาสตร์กับดาราศาสตร์และโหราศาสตร์ 
"ดารา”คือเรื่องเกี่ยวกับดวงดาว ดาราศาสตร์ เป็นวิชาการที่ว่าด้วยเหตุอันเกิดจากดาว (Astrology ) ส่วนค าว่า "โหรา" เป็นค า

สันสกฤต ตรงกับภาษาละตินว่า Hora ซึ่งมีความหมายถึง เวลา วิชาที่ว่าด้วยการค านวณเวลา 
การดูดาวเคราะห์จากแผนที่ดาว 

            ลักษณะของแผนที่ดาวก็คือทรงกลมท้องฟ้าท่ีแบ่งท้องฟ้าเป็น 12 ส่วน ตามจักรราศี การเคลื่อนที่
ของดาวเคราะหต์่างๆ ท่ีค านวณได้จะเคลื่อนที่ในต าแหน่งบนท้องฟ้าโดยดจูาดจดุสังเกตบนโลก 
            ทิศทางการโคจรของดาวเคราะหจ์ะเดินหน้าไปตามทิศทวนเข็มนาฬิกา  ดาวบางดวงจะโคจรไดเ้ร็ว 
(เช่น ดวงจันทร์) บางดวงจะโคจรได้ช้า เช่นดาวพฤหัสจะเคลื่อนทีไ่ดป้ระมาณ 1 ราศีต่อปี ส าหรับดวงอาทิตย์
จะเคลื่อนที่ เดือนละ 1 ช่อง หรือในปีหนึ่งก็ครบหนึ่งรอบ ต าแหน่งของดวงอาทิตย์จะอยู่ในราศีตามเดอืน 
            ตัวอย่างเช่น วันศุกร์ที่ 26 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2542 ขึ้น 12 ค่ า เดือน 4 ปีเถาะ 

  วันท่ี 26 กุมภาพันธ์ ดวงอาทิตย ์(1) ยังคงอยู่ราศีกุมภ์ ดวงจันทร์ขึ้น 12 ค่ า หากพิจารณาดูว่า ถ้า
ขึ้น 15 ค่ า หมายถึงอยู่ท ามุมกับดวงอาทิตย์ 180 องศา ดังนั้นข้ึน 12 ค่ า จึงท ามุมประมาณ 144 องศา หนึ่ง
ช่องประมาณ 30 องศา ดังนั้นพระจันทร ์(2) จึงอยู่แถวช่วงราศีกรกฎ 
            ในภาพแผนที่ดาวนี้จะเห็นดาวพุธ (4) อยู่คู่ดวงอาทิตย์ ในราศีกุมภ์ ส่วนดาวศุกร ์(6) และดาว
พฤหัส (5) ท ามุมประมาณ 30 องศา ดังนั้นขณะพระอาทิตย์ตกดิน จะเห็นดาวพฤหัสและดาวศุกร์อยู่ใกล้กัน 
ในมุมประมาณ 30-40 องศา ส่วนดาวเสาร ์(7) อยู่ราศีเมษ หรือในตอนพระอาทิตย์ลบัขอบฟ้าจะเห็นดาว
เสาร์ท ามุมบนท้องฟ้าทางทิศตะวนัตกประมาณ 60 องศา ดาวที่เหน็ด้วยตาเปล่าอีกดวงคือดาว

อังคาร (3) อยู่ราศีตลุย์จะขึ้นทางขอบฟ้าทิศตะวันออกตอนหลังจากพระอาทิตย์ตกดับแล้วประมาณ 4 ช่ัวโมง หรือประมาณ 22:00 
โดยประมาณ การคดิค านวณวิถีการโคจรจริงจะท าให้ทราบเวลาที่แท้จริงได้ 
 
 
 



~ 2 ~ 
 

TK 

เส้นชัน้ความสูง (Contour Lines) 
 เส้นช้ันความสูง หรือเส้นคอนทัวร ์(Contour Lines) หรือเส้นระดับ
ความสูงเท่ากัน เส้นเหล่านีม้ีลักษณะเป็นเส้นโค้งต่อเนื่องมีตัวเลขระดับความ
สูงก ากับไว้ชัดเจน เช่น เส้นท่ีก าหนดความสูงไว ้1,000 หมายความว่า ทุก 
ๆ จุดที่อยู่บนเส้น 1,000 มีระดับความสูงเท่ากันท่ีระดับความสูง 1,000 เมตร
จากระดบัน้ าทะเลปานกลาง 
  
 
 
เส้นชัน้ความดัน (Isobaric Lines) 

บริเวณทีม่ีเส้นระดับความดันอากาศสูงเรยีงวนเวียนกันเป็นกลุม่ บรเิวณนั้นจะเป็น
บริเวณความดันอากาศสูงที่มีอากาศเย็นแผ่กระจายออกไปยังบรเิวณที่มีความดันอากาศต่ า 

เส้นระดับความดันอากาศเท่ากันแต่ละเส้นจะก ากับด้วยความดันอากาศมีหน่วยเป็น 
มิลลิบาร์ (1 ใน 1,000 ของความดันบรรยากาศ) ความดันอากาศปกติมีค่าประมาณ 1,000 มิลลิบาร ์

สัญลักษณ ์L แสดงบริเวณความดันอากาศต่ า 
 H แสดงบริเวณความดันอากาศสูง 

 
 
ใช้ข้อมูลของแผนที่ 1:50,000  

แผนที่มาตราส่วนใหญ่ที่นิยมใช้และผลติคือ แผนท่ีมาตราส่วน 1: 50,000 
1: 50000 มันก็แปลว่าวดัในแผนที่ 1 หน่วยอะไรก็ใด้ ของจริง 50000 หน่วยเดยีวกัน    
เช่น วัดในแผนที่ 1 ซม ของจริงก็ 50000 ซม  หรือ 500 กม. 
 
 

 
 
 
 
 
 

แผนภูมิแสดงทิศทางและความเร็วลม 
ลม คือ กระแสอากาศที่เคลื่อนที่ในแนวนอน ส่วนกระแสอากาศคือ อากาศที่เคลื่อนที่ในแนวตั้ง การเรยีกช่ือลมนั้นเรยีกตาม

ทิศทางที่ลมนั้นๆ พัดมา เช่น ลมทีพ่ัดมาจากทิศเหนือเรียกว่า ลมเหนือ และลมที่พัดมาจากทิศใตเ้รียกว่า ลมใต้ เป็นต้น ในละติจดูต่ าไม่
สามารถจะค านวณหาความเร็วลม แต่ในละติจดูสูงสามารถค านวณหาความเร็วลมได้ 

การวัดลม มีวิธีการวัด 2 วิธี คือ วัดทิศลม และวัดความเร็วลม 
1. ทิศลม อาจเรียกช่ือตามทิศต่างๆ ของเข็มทิศ หรือเรียกเป็นองศาจากทิศจริง ถ้าวัด

ทิศลมด้วยเข็มทิศ เข็มทิศจะถูกแบ่งออกเป็น ทิศใหญ่ๆ 4 ทิศ คือ ทิศเหนือ ทิศใต้ ทิศตะวันออก 
ซึ่งทิศทั้ง 4 ทิศ เมื่อแบ่งย่อยอีกจะเป็น 8 ทิศ โดยจะเพิ่มทิศตะวันออกเฉียงเหนือ ทิศตะวันออก
เฉียงใต้ ทิศตะวันตกเฉียงเหนือ และทิศตะวันออกเฉียงใต้ นอกจากนี้ยังสามารถแบ่งจาก 8 ทิศ ให้
ย่อยเป็น 16 ทิศ หรือ 32 ทิศ ได้ 

ส่วนการวัดทิศลมที่เป็นองศาบอกมุมของลมจากทิศจริง ในลักษณะที่เวียนไปตามเข็ม
นาฬิกา ใช้สเกลจาก 0 องศา ไปจนถึง 360 องศา เช่น ลมทิศ 0 องศา หรือ 360 องศา เป็นทิศ
ตะวันออก , ลมทิศ 45 องศา เป็นทิศตะวันออกเฉียงเหนือ, ลมทิศ 90 องศา เป็นทิศตะวันออก, 
ลมทิศ 135 องศา เป็นทิศตะวันออกเฉียงใต้, ลมทิศ 180 องศา เป็นทิศใต้, ลมทิศ 225 องศา เป็นทิศตะวันออกเฉียงใต้, ลมทิศ 270 องศา เป็น
ทิศตะวันตก และลมทิศ 315 องศา เป็นทิศตะวันตกเฉียงเหนือ  



~ 3 ~ 
 

TK 

2. ความเร็วลมคือ การเคลื่อนที่ของอากาศที่ท าให้
เกิดแรง หรือความกดที่ผ่านจุดที่ก าหนดให้บนพื้นผิวโลก และ
แรงหรือความกดเป็นสัดส่วนกับก าลัง 2 ของความเร็วลม 
 
 
 
Return Period 

คือช่วงเวลาเฉลี่ยที่คาดว่าจะเกิดเหตุการณ์ผิดปกติซ้ าอีกครั้งหนึ่ง เช่น การเกิดอุทกภัย การเกิดความแห้งแล้ง การเกิดแผ่นดิน
ถล่ม เป็นต้น 

สมมตุิว่า ในช่วงเวลา 50 ปีท่ีผ่านมา ภาคใต้ของประเทศไทยประสบอุทกภัยที่มีความรุนแรงระดับภยัพิบัติ จ านวน 5ครั้ง แสดง
ว่าในแต่ละปีจะมีโอกาสเกดิอุทกภยัอย่างรุนแรง เพียง 0.1 หรือประมาณร้อยละ 10 หรือ 10 ปีจะมโีอกาสเกิดขึ้นหน่ึงครั้ง 

P(Flood) = 5/50 = 0.1 
คาบย้อนพินิจซึ่งเป็นช่วงเวลาเฉลีย่ที่เหตุการณ์จะอุบัติซ้ ามีค่าเท่ากับ 10 ปี ดังนั้นคาบย้อนพินิจจึงเปน็ส่วนกลับของความ

น่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่จะอุบัตซิ้ า 
T(Flood) = 50/5 = 10 ปี 

 
= 1/P(Flood) 

กรณีที่ไม่เกิดอุทกภยัในช่วงเวลา 1 ปี ค่าของโอกาสที่ไม่เกิดอุทกภยัในช่วงเวลา 1 ปี คือ 
P (No Flood) = 1- P (Flood) 

 
= 1- 1/T (Flood) 

ถ้าไม่เกดิอุทกภัยในช่วงเวลา n ปี ค่าของโอกาสที่จะไม่เกิดอุทกภัยในช่วงเวลา n ปี คือ 
    P (No Flood n years) = P1 (No Flood) P2 (No Flood) . . . Pn (No Flood) 
   = P (No Flood) n 
   = 1- [1 / T (Flood)] 

 การเขียนความสัมพันธ์ของโอกาสที่น่าจะไม่เกิดเหตุการณ์ เช่น อุทกภัยได้เช่นนี้ต้องมีข้อก าหนดที่ส าคัญมากประการหนึ่ง คือการไม่
เกิดอุทกภัยนั้นเป็นเหตุการณ์ทีเ่ปน็อิสระไม่ขึ้นกับเหตุการณ์อื่น 

ดังนั้น โอกาสเสี่ยงที่จะเกดิเหตุการณ ์(Risk of Occurrence) จะตอ้งเป็นส่วนหน่ึงร่วมกับโอกาสที่น่าจะไมเ่กิดเหตุการณ ์
R (Risk n years) = 1 - P (No Occur n years) 

 
= 1- [1 - 1 / T(Recurrence)] n 

คอนโวลูชัน 
 เหตุการณ์หนึ่งที่เกิดขึ้นแล้วท าใหพ้ฤติกรรมของธรรมชาติเปลี่ยนแปลงไปตามการกระท าของสิ่งที่ท าให้เกิดเหตุการณ์นั้น 
  การกระท าร่วมกันของพฤติกรรมธรรมชาติกับสิ่งที่กระท าอย่างต่อเนื่องตามอนุกรมเวลาหรืออันดับเวลา  

 เรียกว่า คอนโวลูชัน 
การหาคอนโวลูชัน = พฤติกรรมตอบสนอง X ฟังก์ชันกระท า 

 
แผนภูมิสามเหลี่ยม 
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 ตัวอย่าง แผนภูมิรูปสามเหลี่ยมใชส าหรับแสดงองคประกอบของระบบท่ีประกอบดวยสาร 3  ชนิด (three components 
system)  สามเหลี่ยมที่นิยมใช้ คือ สามเหลี่ยมด้านเท่า 

 
 
สมการเส้นตรง (Linear Equation) 

        
 
โมเดลไม่เชิงเส้น (เสน้โค้ง) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

ด้านแต่ละด้านของสามเหลี่ยมด้านเท่าจะแสดงถึง
องค์ประกอบเป็นร้อยละของสารทีป่ลายข้างใดข้างหนึ่ง เช่น 
ด้าน BC แสดงร้อยละเป็นองค์ประกอบของ C ถ้าอ่านจาก B 
ไป C หรือเป็นร้อยละของ B ถ้าอ่านจาก C ไป B ทุกๆ จุด
ภายในสามเหลี่ยม หมายถึงระบบที่ประกอบด้วยสารทั้งสาม
ตัว เช่นที่จุด D 

ในความสัมพันธ์ของตัวแบบ แบบง่ายๆที่พบเห็นอยา่งหนึ่ง คือแบบไม่เป็นเชิงเส้นแบบยกก าลัง 

  y  =   Axn   

เมื่อ A และ n เป็นค่าคงตัว    และความสัมพันธ์แบบนี้เรียกวา่ Power law 
หากเรามีชุดของข้อมูลทีแ่สดงความสันพันธ์แบบนี ้ระหว่าง x และ y เราก็คงต้องการหาค่า A และ n  
เทคนิคในการหาค่า หรือสร้างความสัมพันธ์แบบใหม่คือใช้ความรู้เรื่องลอการิทมึ มาช่วยเช่น 

  log y   =    log A + n log x   
ถ้าเราให ้ log y = Y และ log x =  X    ก็จะเขียนเป็นสมการ 

  Y  =   nX  +  log A   
ซ่ึงจะเห็นได้ชัดว่า เป็นความสัมพันธ์เชิงเส้น ดังนั้น ชุดข้อมูลดังกล่าวนี้ ถา้เราพล็อตค่า log y กับ log 
x ก็จะได้สมการเชิงเส้นโดยมีจุดติดกันที ่log A 
   นั่นคือ ถ้าหากพล็อตค่าลงในกระดาษกราฟแบบแกน x และแกน y เป็นสากล ก็จะได้กราฟเส้นตรง 

ได้เส้นโค้ง Scale ธรรมดา แตไ่ด้เสน้ตรงใน Scale log × log 
เส้นโค้งแบบยกก าลังเมื่อลงจุดใน log × log จะได้เส้นตรง 
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ความสัมพันธ์แบบเอ็กซ์โพแนนเชียล 

        
 
ก าหนดการเชิงเส้น (LINEAR PROGRAM) 

1. การสร้างแบบจ าลองของปัญหาโปรแกรมเชิงเส้น 
 เพ่ือจะได้เข้าใจถึงสภาพของการประยุกต์ใช้ โปรแกรมเชิงเส้นตลอดจนการสร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของปัญหา 
EX: บริษัทผลติสินค้าแห่งหนึ่งวางแผนการผลติภณัฑ์ อย่างหนึ่งไว้ดว้ยเวลาเป็นสัปดาห์โดยจะผลติผลติภัณฑ์สองชนิดแตล่ะ

ชนิดใช้เวลาในการท าแตล่ะขั้นตอนแตกต่างกันไป และขั้นตอนในการผลิตผลิตภัณฑ์แตล่ะชนิดจะประกอบด้วยการเตรียมวัตถุดิบ การ
ขึ้นรูป และการตรวจสอบ เวลาที่ใช้ในแต่ละขั้นตอนแตล่ะชนิดของผลิตภณัฑ์ก าหนดด้วยตารางดังต่อไปนี้ 

 

เวลาที่ใช้ต่อหน่วยคิดเป็นชั่วโมง 

การเตรียมวัตถุดิบ การขึ้นรูป การตรวจสอบ 

ชนิดที่ 1 6 3 4 
ชนิดที่ 2 6 6 2 

ในเมื่อจ านวนช่ัวโมงท่ีจะใช้ประโยชน์ได้ตามที่วางแผนในการผลิตไวข้องงานแต่ละขั้นตอนใน หนึ่งสัปดาห์ก าหนดไดด้ังนี้ 
 การเตรียมวตัถุดิบ 420 ช่ัวโมง 
 การขึ้นรูป 300 ช่ัวโมง 
 การตรวจสอบ 240 ช่ัวโมง 

ในการด าเนินการหนึ่งหน่วยของผลิตภณัฑ์ชนิดที่ 1 ท าก าไรได้ 300 บาท และหนึ่งหน่วยของผลติภณัฑ์ชนิดที่ 2 ท าก าไรได้ 
200 บาท แล้วบริษัทอุตสาหกรรมจะต้องด าเนินการผลิตผลติภณัฑ์ชนิดที่ 1 และ2 อย่างไร จึงจะได้ก าไรทั้งหมดสูงสดุ และอยูภ่ายใต้
ข้อก าหนดของทรัพยากร (เวลา) ที่มีจ ากัดดังกลา่ว สิ่งที่ต้องการทราบคือ จ านวนของผลิตภัณฑ์ทั้งสองชนิดที่จะผลติในหนึ่งสัปดาห์ เพื่อ
จะได้ก าไรสูงสดุภายใต้ข้อจ ากัดของเวลา ดังนั้น เราสมมติให้ผลิตภณัฑ์ชนิดที่ 1มีจ านวน X1 หน่วยและชนิดที่ 2 มีจ านวน X2 หน่วย ท า
ให้เราได้ : X1 0 , X2  0 …(1) จากตารางการใช้ทรัพยากรต่อหน่วย เราไดเ้งื่อนไขบังคับของปัญหาดังนี ้

เง่ือนไขบังคับ  : 6X1 + 6X2  420 (ข้อจ ากัดของการเตรียมวตัถุดิบ) 
   3X1 + 6X2  300 (ข้อจ ากัดของการขึ้นรูป) …(2) 
   4X1 + 2X2  240 (ข้อจ ากัดของการตรวจสอบ) 

เราสร้างเป้าหมายโดยก าหนดให้แทนก าไรทั้งหมด เราจะไดเ้ป้าหมายของปัญหาในรูป 

เป้าหมาย 
: P = 300 X1 + 200 X2 = Max 
…(3) 

สมการทั้งหมดเป็นแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ ของปัญหาและเป้าหมายต้องการก าไรสูงสดุ ดังนั้นปญัหาลักษณะเช่นนี้จึง
เรียกว่า การโปรแกรมเชิงเส้นค่าสงูสุด ( Linear programming maximum problem) ส าหรับปัญหาการด าเนินโปรแกรมคา่ต่ าสุด 
(Linear programming minimum problem) ดูได้จากตัวอย่าง 
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ในภาคใต้ของประเทศมีเหมืองแรแ่ห่งหนึ่งที่เหมืองแร่ของบริษัทเองอยู่สองแห่งโดยที่แตล่ะเหมืองจะผลิตแรไ่ดส้ามชนิด คือ 
ดีบุก ทองแดง และ สังกะสี จ านวนแร่แต่ละชนิดผลิตไดด้ังตารางต่อไปนี ้

 

จ านวนผลิตเป็นตันต่อวัน 

ดีบุก ทองแดง สังกะส ี

A 6 2 4 
B 2 2 12 

บริษัทมีสญัญาจะต้องส่งแร่ใหลู้กคา้ในหนึ่งสัปดาห์ดังนี ้
  ดีบุก                  จ านวน 12 ตัน 
  ทองแดง             จ านวน    8 ตัน 
  สังกะส ี              จ านวน 24 ตัน 

ถ้าต้นทุนการผลิตแร่ต่อวันของเหมือง A เป็น 40,000 บาท และเหมือง B เป็น 32,000 บาทแล้ว บรษิัทจะจัดการผลติแร่
อย่างไรจึงจะมีจ านวนครบตามสัญญา และต้นทุนการผลิตทั้งหมดต่ าสุดด้วย 

สมมตุิ ให้เหมือง A ท างาน X1 วัน/สัปดาห์ และเหมือง B ท างาน X2 วัน/สัปดาห์ ดังนั้น 
   ตัวแปร       :   X1,  X2      0       …(1)   

จากตารางแสดงขีดความสามารถของแต่ละเหมืองเราจะไดเ้งื่อนไขบังคับ 
   6X1 + 2X2         12    
   2X1 + 2X2           8          ....(2) 
   4X1 + 12X2      24    

 
และจากต้นทุนการผลิตต่อวันของแต่ละเหมือง เราไดเ้ป้าหมาย 

   C   =   40,000X1  +  32,000X2   =   Min      …(3)   
 

2. การหาค าตอบของปัญหาการโปรแกรมเชิงเส้น 
 วิธีกราฟ  การแก้ปัญหาการโปรแกรมเชิงเส้นด้วยวิธีกราฟเหมาะที่จะใช้ในกรณีที่ตัวแปรของปัญหาไมเ่กิน 3 ตัวแปร แต่ที่
ใช้มากได้แก่ปัญหา 2 ตัวแปร โดยมีวิธีการ 

 น าชุดเง่ือนไขบังคับไปเขียนกราฟ 
 เลือกพื้นที่ให้สมจริงกับเง่ือนไขบังคับ 
 หาจุดยอดและพิกัดของจุดยอดของพื้นที่สมจริงกับชุดเง่ือนไขบังคับ 
 สร้างตารางหาค่าเป้าหมายตามจุดยอด 
 เลือกค่าเป้าหมายทีเ่หมาะสม (optimum) 

เราจะได้คา่พิกัดของจุดยอดที่ตรงกับค่าเป้าหมายที่เหมาะสมเป็นค าตอบของปัญหา 
จากตัวอย่างต่อไปนี.้.... 

   ตัวแปร    :   X1 , X2     0    …(1)   
   เง่ือนไขบังคับ    :   6X1 + 6X2     420 

 
   :   3X1 +6X2      300    …(2)   
   :   4X1 +2X2      240 

 
   เป้าหมาย    :   P  =  300X1 + 200X2    =   Max      …(3)   

ก่อนท่ีจะน าอสมการไปเขยีนกราฟ เราจะต้องหาจดุผา่นของกราฟเสียก่อนโดยจะต้องเปลี่ยน อสมการเป็น สมการแล้วเขียนกราฟ 
   6X1+6X2 = 420   
   3X1+6X2 = 300   
   4X1+2X2 = 240   
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เขียนกราฟและเลือกพื้นที่ท่ีสมจรงิกับอสมการของชุดเง่ือนไขบังคับได้ ดังนี ้

 
พิกัดของจุดยอดต่างๆเรารู้ได้เฉพาะจุด P0, P1 และ P4 ส่วนจุด P2 และ P3 เราต้องแกส้มการคู่ที่ก่อให้เกิดจุดตดัของจุดยอด

นั้นๆก้จะได้พิกัดของจุด P2(50,20) และ P3(40,30) 
ต่อไปสร้างตารางหาค่าเปา้หมายตามจุดยอดจาก P = 300X1 + 200X2 ได้ดังนี ้

 

   P0   P1 P2 P3 P4 

X1 0 60 50 40 0 
X2 0 0 20 30 50 
P 0 18,000 19,000 = Max 18,000 10,000 

จากตาราง P มีค่าสูงสุดที่จดุ P2 คือ Pmax = 19,000 บาท ดังนั้นบรษิัทอุตสาหกรรมจะต้องผลิตผลิตภณัฑ์ทั้งสองชนิด ดังน้ี 
ผลิตภณัฑ์ชนิดที่ 1จ านวน 50 หน่วย 
ผลิตภณัฑ์ชนิดที่ 2 จ านวน 20 หน่วย 

ก าไรสูงสุดเท่ากับ 19,000 บาท 
ดูอีกตัวอย่างหนึ่ง........ 

   ตัวแปร    :   X1 , X2     0    …(1)   
   เง่ือนไขบังคับ    :   6X1 + 2X2     12 

 
   :   2X1 + 2X2      8    …(2)   
   :   4X1 + 12X2      24 

 
   เป้าหมาย    :   C  =  40,000X1 + 32,000X2    =   Min      …(3)   

จากชุดอสมการของเงื่อนไขบังคับ เราหาจดุผ่านของกราฟในรูปของสมการ ดังนี้ 
   6X1 + 2X2 = 12   
   2X1 + 2X2 = 8   
   4X1 + 12X2 = 24   

เขียนกราฟและเลือกพื้นที่ท่ีสมจรงิได้ดังรูป 
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เราได้จุดยอดพร้อมด้วยพิกัดเป็น P1 (6,2), P2(3,1), P3(1,3)และ P4(0,6) น าจุดยอดไปทดสอบหาค่าต่ าสุดและเป้าหมายของ
อสมการ C = 40,000X1 + 32,000X2 ได้ดังตารางต่อไปนี ้

 

P1 P2 P3 P4 

X1 6 3 1 0 
X2 0 1 3 6 

C 240,000 152,000 
136,000 = 

Min 
192,000 

จากตารางค่าต่ าสดุที่จุด P3 คือ C min = 136,000 บาท 
ดังนั้น บริษัทจะต้องจัดการผลิตแร่ดังนี ้

เหมือง A ท างาน 1 วัน /สัปดาห ์
เหมือง B ท างาน 3 วัน/ สัปดาห ์

ต้นทุนการผลิตต่ าสดุเป็น 136,000 บาท / 
สัปดาห ์

 
ที่มา : http://web.ku.ac.th/schoolnet/snet2/ 

 
สถิติในชีวิตประจ าวัน 
 เนื้อหาสรปุแล้ว ในเอกสารที่อาจารย์สอน หรือ สามารถ Download ได้ที่ http://ku-iged.psd.ku.ac.th/211/211_5.pdf  
 
 
 
 
 
 
 
 

@@@@@@@@@@@@@@@@ โชคดีในการสอบครับ @@@@@@@@@@@@@@@@@ 

http://web.ku.ac.th/schoolnet/snet2/
http://ku-iged.psd.ku.ac.th/211/211_5.pdf

