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 ระบบคอมพิวเตอรไดรับการพัฒนาใหสามารถใชงานในรูปของมัลติมีเดียที่สมบูรณ ทําให

ไดรับความสนใจและมองเห็นคุณคาที่จะนํามาใชในการศึกษากันมากขึ้น 
 มัลติมีเดียในเทคโนโลยีคอมพิวเตอร หมายความถึงการประสานสื่อที่อยูในรูปของอักขระ 

เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวคลายจริง ภาพวิดิโอ และภาพยนต เขาดวยกัน โดยมีคอมพิวเตอร
เปนสื่อกลางในการนําเสนอ และถามัลติมีเดียอยูในรูปของการมีปฏิสัมพันธก็จะทําใหเปน 
มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ (interactive multimedia) การมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนเปนคุณสมบัติที่
สําคัญประการหนึ่งของคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งเทคโนโลยีอ่ืน ๆ ขาดคุณสมบัติขอนี้  

1.  ความเปนมาของคอมพิวเตอรชวยสอน 

 เมื่อพิจารณาถึงความเปนมาของการใชคอมพิวเตอรชวยสอน นาจะมีความสัมพันธกับ
การเรียนการสอนแบบโปรแกรม (programmed instruction)  ซึ่งในระยะเวลากวา 20 ปที่ผานมา 
การเรียนการสอนแบบโปรแกรม ไดรับความสนใจวาเปนวิธีการที่จะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
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ไดดีขึ้น เนื่องจากการเรียนการสอนวิธีนี้มีหลักการพื้นฐานของการใชทฤษฎีและหลักจิตวิทยาการ
เรียนรูที่คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล (individual differences) มีการใหแรงเสริม 
(reinforcement) และการใหขอมูลปอนกลับแกผูเรียน (feedback) การเรียนการสอนในลักษณะนี้ 
นอกจากจะใชส่ือการเรียนการสอนในรูปเอกสารแลว ไดมีผูพยายามสรางเครื่องสอน (teaching 
machine) เพ่ือนําเสนอบทเรียนแบบโปรแกรมอีกดวย และเมื่อคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทใน
วงการศึกษา บทเรียนแบบโปรแกรมจึงมีการพัฒนามาอยูบนจอคอมพิวเตอร  และทําใหเกิด
รูปแบบการเรียนการสอนที่เรียกวาคอมพิวเตอรชวยสอน (computer assisted instruction) หรือ
เรียกยอ ๆ วา CAI ขึ้น 

2.   ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 

 คอมพิวเตอรชวยสอน มีความคลายคลึงกับคอมพิวเตอรชวยการเรียนรู (computer 
assisted learning) และคอมพิวเตอรชวยทบทวนเนื้อหา (computer based tutor) หรือที่เรียก
ยอ ๆ วา  CBL และ CBT ตามลําดับ  

 CBL  เปนประเภทการเรียนการสอนที่นําคอมพิวเตอรมาใชในลักษณะที่ผูเรียนมีบทบาท
รับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากกวาการเรียนการสอนแบบ  CBT กิจกรรมการเรียนการ
สอนในรูปแบบ CBL อาจอยูในรูปของการศึกษาจากสถานการณจําลอง  (simulations)  เกม
ประกอบการเรียนการสอน  (instructional games)  การแกปญหา  (problem solving) 
การศึกษาจากสารสนเทศ  (information handling)  และการศึกษาจากการสาธิต  
(demonstrations)  เปนตน 

 CBT  เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่สรางบรรยากาศการเรียนรูใหผูเรียนไดเรียนไปตาม
ความสามารถของแตละบุคคล มีการตรวจสอบความกาวหนาโดยการทดสอบยอย เชนเดียวกับ
การเรียนในลักษณะแบบตัวตอตัวที่เนนความความแตกตางระหวางบุคคล และเนนความสามารถ
และความตองการของผูเรียน 
 CAI เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่นําคอมพิวเตอรไปใชชวยการเรียนการสอนในทุก
รูปแบบที่สามารถกระทําได แตสวนใหญมักจะนําไปใชเพ่ือใหนักเรียนไดใชในรูปของการฝกฝน
ฝกหัด (drill and practice)  การทําขอทดสอบ (test) การทบทวนความรู (tutorial) การใชในรูป
เกมประกอบการเรียนการสอน (instructional game) การศึกษาจากสถานการณจําลอง 
(simulations) การวินิจฉัยขอบกพรองของผูเรียน (diagnosis) การใชเปดหนังสืออิเล็คทรอนิคส 
(electronic book) และการแกปญหา  (problem solving) เปนตน 
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 แม CBL และ CBT จะมีความหมายแตกตางไปจาก CAI  แตโดยทั่วไปแลว มักเรียกการ
ใชคอมพิวเตอรเพ่ือชวยใหการเรียนการสอนเกิดประสิทธิผลกันวาคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ 
CAI  

 อยางไรก็ดีเปนที่ยอมรับกันวา การใชคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นยังไมสามารถใชทดแทน
ครูผูสอนซึ่งสามารถอธิบายและตอบขอซักถามของผูเรียนไดละเอียดแจมแจง อีกทั้งครูผูสอนยัง
สามารถสังเกตไดวาผูเรียนยังไมเขาใจบทเรียนสวนไหน อยางไร แลวอธิบายใหกระจางจนเกิด
ความเขาใจได คอมพิวเตอรยังไมมีคุณสมบัติในระดับมนุษย เชนครูอาจารยผูสอนโดยตรง เปน
เพียงสื่อการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งที่จะชวยใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพเพ่ิมขึ้นเทานั้น 

3.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เก่ียวของกับปจจัยหลายประการ ที่สําคัญ ไดแก  

 1. โปรแกรมสําหรับสราง 
 2. แนวคิดและหลักการในการสราง 

 3.  สาระสําคัญของเนื้อหา 

 4. แผนการเรียนการสอน 

 5.  โครงสรางของบทเรียน 

 6. โครงสรางของไฟลบทเรียน 

 7.  แผนเรื่องราวกรอบบทเรียน 

 8. การดําเนินการสราง 

 9.  การทดลองใชบทเรียน 

 10.  การติดตั้งบทเรียนเพื่อใชงาน 

 สวนประกอบดังกลาวขางตนมีความสัมพันธเก่ียวของกัน ทั้งในดานลําดับของการ
ดําเนินงาน และการจัดเตรียมจัดหาขอมูลเพ่ือนํามาสรางเปนบทเรียน 

โปรแกรมสําหรับสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโปรแกรมสําหรับสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองมีโปรแกรมสําหรับนํามาใชในการสราง 
โปรแกรมที่จะนํามาสรางบทเรียนอาจเปนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร หรือโปรแกรมระบบชวย
สรางบทเรียน โปรแกรมระบบชวยสรางบทเรียนไดรับความนิยมในการนํามาสรางบทเรียน และ
เหมาะกับครูผูสอนซึ่งมีความรูความสามารถในเนื้อหาและวิธีการถายทอด แตมีความรูเก่ียวกับ
ภาษาคอมพิวเตอรไมมากนัก 
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 ผูสรางจะตองศึกษาโปรแกรมที่จะใชสราง และมีความรูเก่ียวกับโปรแกรมที่ใชสรางเปน
อยางดี กอนลงมือสรางบทเรียนใหเปนไปตามแผนหรือแนวทางที่ไดวางไว 

แนวคิดและหลักการในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแนวคิดและหลักการในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

 ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น ผูสรางจะตองมีความเขาใจชัดเจนถึง     
บทบาทของคอมพิวเตอรชวยสอนในแตละประเภท ทั้งนี้คอมพิวเตอรชวยสอนแตละประเภทจะ
ชวยในกระบวนการเรียนการสอนที่แตกตางกัน แตมีจุดมุงหมายเพื่อตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคล และการเรียนรูดวยตนเอง 

สาระสําคัญของเน้ือหาสาระสําคัญของเน้ือหา  

 การศึกษาหรือการมีความรูเก่ียวกับเนื้อหาท่ีสรางเปนเรื่องสําคัญเชนกัน เพราะจะทําใหได
ขอมูลในการเลือกประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน และแนวทางในการถายทอดความรูเพ่ือให
ผูเรียนเกิดโครงสรางทางความรูความคิด หรือเกิดการเรียนรูในเนื้อหาท่ีไดรับนั้น และมองเห็น
ภาพของขอมูลที่ควรจัดหาและนํามาใชในบทเรียน 

แผนการเรียนการสอนแผนการเรียนการสอน  

 แผนการเรียนการสอนที่สรางขึ้น จะทําใหผูสรางไดพิจารณาถึงกระบวนการเรียนการสอน 
ตั้งแต จุดประสงค กิจกรรม วัสดุอุปกรณ การวัดและการประเมินผล ซึ่งเปนเสมือนแนวทางใน
การนําไปสรางบทเรียนเพื่อใหเปนไปตามแผนที่ไดวางไว 

โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไมวาจะเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทใด จะมี
สวนประกอบหลักที่สําคัญคือ ช่ือบทเรียน คํานํา สารบัญ เนื้อหา และสวนสรุป การกําหนด
โครงสรางของบทเรียนควรกําหนดในรูปผังโครงสรางของบทเรียนที่แสดงการเชื่อมโยงระหวาง
สวนประกอบตาง ๆ ที่มีอยูในบทเรียน 

โครงสรางไฟลบทเรียนโครงสรางไฟลบทเรียน  

 โครงสรางไฟลบทเรียนอาจจะมีรูปแบบแตกตางกันไปในแตละไฟลที่ประกอบอยูในผัง
โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 โครงสรางไฟลบทเรียนแยกไดเปน 2 รูปแบบ ใหญ ๆ คือ 

 1. โครงสรางไฟลบทเรียนแนวเสนตรง 

 2. โครงสรางไฟลบทเรียนแนวแตกกิ่ง 
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แผนเร่ืองราวกรอบบทเรียนแผนเร่ืองราวกรอบบทเรียน  

 เมื่อไดรูปแบบของโครงสรางไฟลบทเรียนในแตละไฟลแลว รูปแบบที่ไดนั้นจะเปน
แนวทางในการนําไปเขียนสคริปตของแผนเรื่องราวกรอบบทเรียน หรือสรางลําดับเรื่องราวตาม
รูปแบบโครงสรางไฟลที่กําหนดนั้น การเขียนสคริปตของแผนเรื่องราวกรอบบทเรียนทําไดหลาย
รูปแบบแลวแตความสะดวกและความนิยมของแตละบุคคล และจะเปนขอมูลที่ดีสําหรับให
ผูเช่ียวชาญหรือผูที่เก่ียวของไดตรวจสอบความถูกตอง ความสมบูรณของเนื้อหา และวิธีการใน
การนําเสนอตอผูเรียน กอนที่จะนํามาสรางเปนบทเรียนตอไป และจะเปนประโยชนตอผูสราง
บทเรียนในการนํามาปรับปรุงแกไขเพิ่มเติมตัดตอหรือเปล่ียนแปลงเพื่อความเหมาะสมตอไป 

การดําเนินการสรางการดําเนินการสราง  

 การดําเนินการสรางบทเรียนเปนการทําใหแผนหรือแนวทางที่กําหนดไวในลักษณะตาง ๆ 
ปรากฏออกมาเปนรูปธรรม เปนขั้นที่ประยุกตโปรแกรมสําหรับสรางบทเรียนมาใชเพ่ือใหเปนไป
ตามแผนเรื่องราวกรอบบทเรียนของไฟลตาง ๆ ที่มีอยูในผังโครงสรางบทเรียน ในระหวางการ
ดําเนินการสรางอาจมีขอมูลเพ่ิมเติมที่จะชวยปรับปรุงใหบทเรียนมีคุณภาพดีขึ้น  
 เมื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเสร็จแลว ควรไดรับการตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญ
กอนนําไปทดลองใช เพ่ือใหผูเช่ียวชาญดูความเหมาะสมในการใชภาษา ความถูกตองของเนื้อหา 
การใชส่ือตาง ๆ เพ่ือเปนสิ่งเราในบทเรียน เชน การใชอักขระ เสียง ภาพกราฟกส 
ภาพเคลื่อนไหวคลายจริง ภาพวิดิโอ และการมีปฏิสัมพันธ เปนตน 

การทดลองใชบทเรียนการทดลองใชบทเรียน  

 การทดลองใชบทเรียนเปนขั้นตอนสําคัญที่จะทําใหไดขอมูลวาบทเรียนที่สรางขึ้นมีความ
สอดคลองกับธรรมชาติของผูเรียนหรือไม เชน ภาษาที่ใช ความยากงายของเนื้อหา ความสะดวก
ในการใชโปรแกรมของผูเรียน ความเหมาะสมของสื่อตาง ๆ ที่ใชในบทเรียน เชน  อักขระ เสียง
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวคลายจริง ภาพวิดิโอ  และรูปแบบการมีปฏิสัมพันธและการตอบสนอง 
เปนตน และการทดลองใชบทเรียนจะทําใหไดขอมูลเบื้องตนถึงประสิทธิภาพของบทเรียนกอน
นําไปใชจริง 

การติดตั้งบทเรียนเพ่ือใชงานการติดตั้งบทเรียนเพ่ือใชงาน  

 เมื่อไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปทดลองใชและนํามาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม
พรอมที่จะนําไปใชงานจริง หรือสําหรับนําไปใหผูอ่ืนใช ควรไดจัดทําแผนบทเรียนตนฉบับที่มี
ความสะดวกในการติดตั้งพรอมคูมือแนะนําในการติดตั้ง และคูมือการใชบทเรียนโดยสรุป เพ่ือ
เปนขอมูลและใหความสะดวกตอผูนําไปใชตอไป 
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4.  กลยุทธการใชคอมพิวเตอรชวยสอน 

 การนําคอมพิวเตอรชวยสอน  หรือ  CAI  ไปใช  มีกลยุทธอยูหลายรูปแบบ แยกตาม
ลักษณะของกิจกรรมการเรียนการสอน เชน เกมประกอบการเรียนการสอน แบบฝกหัด 
แบบทดสอบ สถานการณจําลอง การฝกทักษะทางความคิด และการศึกษาเนื้อหา เปนตน ดังนั้น
อาจจัดประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอนออกไดหลายประเภทดังนี้ 

การใช การใช CCAAII  เพื่อการเพื่อการฝกฝฝกฝนและฝกหัดนและฝกหัด  

 การใชคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อการฝกฝนและฝกหัดนี้  เปนกลยุทธที่พบเห็นไดมากใน
ระยะเริ่มตนของการใชคอมพิวเตอรชวยสอน ลักษณะของบทเรียนมักเปนการใหโจทย แลวถาม
คําถาม ถาตอบผิดก็จะอธิบายการตอบวาผิดอยางไร ใหลองตอบดูใหม ถาตอบถูกก็จะเสริมแรง
วาทําถูก หรือใหคําชมเชย แลวจึงขึ้นคําถามใหม 

การใช การใช CCAAII    เพื่อการเพื่อการทบทวนความรูทบทวนความรู  

  เปนการใชคอมพิวเตอรชวยสอนในลักษณะที่พยายามใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ทําหนาที่ในการทบทวนแทนผูสอน นิยมใชเมื่อผูเรียนไดเรียนเนื้อหาวิชาความรูนั้น ๆ มาแลว  กล
ยุทธของการใชรูปแบบนี้มีลักษณะคลายคลึงกับการเรียนเสริมเพิ่มเติมเพื่อทบทวนและทําความ
เขาใจกับเนื้อหาวิชาที่ไดเรียนไปแลว ลักษณะของบทเรียนจึงเปนการใหเนื้อหาเปนพื้นฐานแลวมี
คําถามเพื่อใหผูเรียนตอบ หรือใหโจทยผูเรียนทํา ถาผูเรียนตอบหรือทําไดถูก บทเรียนก็จะเสนอ
เนื้อหาตอไป  แตถาผูเรียนตอบหรือทําโจทยผิด บทเรียนก็อาจจะยอนกลับมายังเนื้อหาท่ีเรียน
แลว หรือไปยังเนื้อหาท่ีเปนสวนซอมเสริม ขึ้นอยูกับลักษณะการตอบผิดถูกในคําถามนั้น ๆ 

การใช การใช CCAAII    ในในสถานการณจําลองสถานการณจําลอง  

 กลยุทธของการใชในลักษณะนี้เปนความพยายามที่จะเลียนแบบกระบวนการที่จะเกิดขึ้น
จริง โดยการจําลองสถานการณที่จะเกิดขึ้นนั้นใหปรากฏ เชน จําลองการขับเครื่องบิน จําลองการ
ประกอบธุรกิจขนาดเล็ก จําลองการเคลื่อนที่ของอนุภาคของอะตอม หรือจําลองการเคลื่อนที่ของ
กระแสประสาท เปนตน สถานการณจําลองดังกลาวนี้ชวยใหผูเรียนไดมีโอกาสสรัางประสบการณ
ในสิ่งที่จะเกิดขึ้นจริง หรือในสิ่งที่เปนนามธรรม ซึ่งโดยปกติทั่วไปอธิบายใหเขาใจไดยาก  

 การใช CAI ในรูปสถานการณจําลอง ยังสามารถชวยใหเกิดความปลอดภัยในกรณีที่เปน
การเรียนรูหรือการใหประสบการณที่ตองเส่ียงภัยกับความเสียหายหรือความลมเหลวที่จะเกิดขึ้น 
ชวยลดคาใชจายไดเปนอยางมาก และยังสามารถขยายหรือลดเวลาเรียนใหเหมาะกับผูเรียนแตละ
คนดวย 
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 การจําลองสถานการณโดยใชคอมพิวเตอรจึงเปนการเรียนการสอนที่ชวยใหเขาใจในสิ่งที่
ยากตอการเรียนรู อยางไรก็ดีการสรางบทเรียนในลักษณะนี้จะตองสะทอนกระบวนการที่เกิดขึ้น
อยางถูกตองตามหลักวิชา จึงจะเปนบทเรียนที่มีประสิทธิภาพได 

การใช การใช CCAAII  เพื่อเปนเพื่อเปนเกมประกอบการเรียนการสอนเกมประกอบการเรียนการสอน  

 กลยุทธการใช  CAI  รูปแบบนี้มีพ้ืนฐานมาจากธรรมชาติของผูเรียนที่ชอบการแขงขัน 
เมื่อมีส่ิงทาทายใหแขงกันก็จะเปนแรงจูงใจใหสนใจเรียนเพิ่มขึ้น เชน เรียนพิมพดีด โดยเลนเกม
ยิงตัวอักษรที่พิมพเพ่ือเก็บคะแนน การสะกดคําภาษาอังกฤษใหถูกตองกอนเวลาหมด การตอบ
โจทยปญหาแขงขันกัน เปนตน 

การใช การใช CCAAII    เปนเปนหนังสืออิเล็หนังสืออิเล็กกทรอนิทรอนิกกส ส   

 กลยุทธของการใช  CAI  เพ่ือเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีพ้ืนฐานมาจากการจําลอง
บทเรียนในลักษณะที่ปรากฏในหนังสือแบบเรียน จึงมีสวนประกอบที่คลายคลึงกับสวนประกอบ
ของตําราและหนังสือแบบเรียน คือ ปก คํานํา สารบัญ บทเนื้อหา แบบฝกหัด แบบทดสอบ เปน
ตน และแตละสวนประกอบดวยขอมูลในรูปของมัลติมีเดียและการมีปฏิสัมพันธ 

การใช การใช CCAAII    เพื่อเพื่อการการแกปญหา แกปญหา     

 กลยุทธของการใช  CAI  เพ่ือการแกปญหา เปนการนําเสนอสถานการณใหผูเรียนศึกษา
แลวตอบคําถาม เพ่ือแกปญหาในสถานการณนั้น ๆ 

การใช การใช CCAAII   เพื่อ เพื่อวินิจฉัยขอบกพรองวินิจฉัยขอบกพรอง  

 กลยุทธของการใช  CAI  เพ่ือวินิจฉัยขอบกพรอง เปนการถามคําถาม หรือทดสอบ
ผูเรียน เพ่ือดูวาผูเรียนยังมีจุดบกพรองในมโนมตินั้น ๆ อยางไร แลวดําเนินการแกไขขอบกพรอง
ที่พบนั้น 

การใช  การใช  CCAAII  เปนเอกสารเปนเอกสารไฮเปอรเท็กซไฮเปอรเท็กซ  

 กลยุทธของการใช  CAI  ในลักษณะนี้  จะเปนการใชบทเรียนที่ประกอบดวยการเชื่อมโยง
อักขระจากคําหรือขอความไปยังคําหรือขอความอื่นที่เก่ียวของสัมพันธกัน คําหรือขอความนี้อาจ
อยูในไฟลเดียวกัน หรือตางไฟลกัน ลักษณะการเชื่อมโยงจะเหมือนการเชื่อมโยงของใยแมงมุม  

การใช  การใช  CCAAII    เปนเอกสารเปนเอกสารไฮเปอรมีเดียไฮเปอรมีเดีย  

 กลยุทธของการใช  CAI  ในลักษณะนี้จะเปนเชนเดียวกับการใช CAI  เปนเอกสาร
ไฮเปอรเท็กซ ตางกันตรงที่ส่ือที่เช่ือมโยงกันนั้น ไมใชอักขระแตเพียงอยางเดียว แตเปนการ
เช่ือมโยงของมัลติมีเดียในลักษณะไฮเปอรเท็กซ 
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สรุป 
 การวางผังโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเปนไปตามสวนประกอบที่
กําหนดใหมีในบทเรียน  สวนประกอบที่มีอยูในผังโครงสรางจะอยูในรูปของชื่อไฟลที่เช่ือมโยง
เก่ียวของสัมพันธกัน ทําใหทราบถึงชุมสาย ทิศทางเดินที่แยกออกไป ทิศทางเดินที่รวมกัน และทิศ
ทางเดินที่จะไปสวนตาง ๆ ของบทเรียน  

 ผังโครงสรางของบทเรียน จะสัมพันธกับประเภทของ CAI ที่นําไปใช และจะเปนเสมือน
ผังหรือแผนที่สําหรับการสรางบทเรียน ทําใหสามารถตรวจสอบความกาวหนาและการแบงช้ินงาน
กันทําในกรณีที่ทํางานกันเปนทีม สวนรูปแบบโครงสรางไฟลบทเรียนจะเปนเสมือนผังสําหรับไฟล
บทเรียนแตละสวนที่ประกอบอยูในผังโครงสรางบทเรียน 

 รูปแบบโครงสรางไฟลบทเรียนซึ่งสามารถเลือกไดหลายประเภท และอาจประยุกตโดยนํา
รูปแบบของการนําเสนอแบบตาง ๆ มาประสมประสาน หรือกําหนดโครงสรางเองใหมที่คิดวาจะ
เหมาะตอการเรียนรูของผูเรียน 

 

สรุป 
 การจัดการเรียนการสอนในหองเรียน ไมสามารถตอบสนองตอความแตกตางระหวาง
บุคคลไดเต็มที่  การจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจึงจําเปนตองอาศัย
เทคโนโลยีที่จะชวยตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคล และเทคโนโลยีหนึ่งที่ไดรับความ
สนใจ และมีปรัชญาในการตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลไดดีก็คือ คอมพิวเตอรชวย
สอน ซึ่งมีคุณสมบัติแตกตางจากสื่ออ่ืน ๆ ในแงของการมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน ทําใหมีการ
ส่ือสารระหวางบทเรียนกับผูเรียนในลักษณะการสื่อสาร 2 ทาง  
 คอมพิวเตอรชวยสอนในยุคขอมูลขาวสาร กําลังมีทิศทางที่เอ้ือตอการนําไปใชในการเรียน
การสอนและในหองเรียนไดเปนจริงเปนจังมากขึ้น ดวยคุณสมบัติของการมีปฏิสัมพันธและ
มัลติมีเดีย  
 ครูผูสอนในยุคเทคโนโลยีกาวไกลนี้ จําเปนจะตองศึกษาคนควาหรือใชเทคโนโลยีเหลานี้
ตามสภาพของสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป เพราะครูผูสอนคือตัวจักรสําคัญที่ทําหนาที่ในการสราง
ทรัพยากรมนุษย ตัวจักรที่ลาสมัยยอมสงผลกระทบตอกระบวนการทุกกระบวนการในสังคม ทั้งใน
ดานเศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง และโดยเฉพาะอยางย่ิงในดานการศึกษา  


