
 

 

บทที่ 5 

การออกแบบโปรแกรมบทเรียน 
 

 

 

 

1. ศึกษาการใชโปรแกรมระบบประพันธบทเรียน 
2. กําหนดจุดประสงคของโปรแกรมบทเรียน 
3. เลือกเนื้อหาที่จะสราง 
4. จัดทําผังโครงสรางใหญของบทเรียน  
5. เขียนกรอบเรื่องราว 
6. กําหนดกลวิธีการถายทอด 

 

 
  

 

 คอมพิวเตอรชวยสอน (computer assisted instruction) ไดรับความสนใจในการนํามาใช
ในการเรียนการสอนเพื่อสนองตอบตอความแตกตางระหวางบุคคล การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในระยะเริ่มแรกสัมพันธกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่มีในขณะนั้น ลักษณะ
บทเรียนไมตอบสนองตอการใหบทเรียนและผูเรียนมีปฏิสัมพันธตอกันมากนัก บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจึงมีลักษณะใกลเคียงกับการนําเสนอแบบเดียวกับการใชสไลด คือ เปนการ
นําเสนอบทเรียนไปในแนวเสนตรง และมีสวนประกอบสําคัญเพียงอักขระและภาพนิ่ง  
 เมื่อเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มีบทบาท จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการ
พัฒนาใหอยูในรูปของมัลติมีเดียที่ตอบสนองตอกระบวนการรับรูและการเรียนรูของผูเรียนมาก
ขึ้น ทั้งนี้เพราะมัลติมีเดียมีสวนประกอบสําคัญคือ อักขระ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพวิดิ
ทัศน และการมีปฏิสัมพันธ ทําใหผูเรียนไดใชโสตประสาทสัมผัสในการรับรูขอมูลไดมากกวา  1 
ชนิด และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรูปมัลติมีเดียจะสามารถแสดงผลที่ชวยทําใหผูเรียนได
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สัมผัสกับขอมูลที่มีความใกลเคียงกับรูปธรรมทั้งในลักษณะ 2 มิติ และ 3 มิติ อีกทั้งผูเรียน
สามารถกําหนดหรือกํากับเสนทางเดินไปตามความเร็วชาและความสามารถของแตละบุคคล 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรูปมัลติมีเดียจะมีสวนประกอบเกี่ยวของ
มากมายหลายประการ อาทิเชน การวางแผนและออกแบบ การลงมือสราง การทดลองใชและการ
ใชงานจริง  

 การวางแผนและออกแบบสรางมัลติมีเดีย CAI  ดวยตนเองนั้น มีลําดับขั้นตอนที่เปน
กระบวนการดังนี้ 

1. ศึกษาการใชโปรแกรมระบบประพันธบทเรียน (Authoring System) เชน 
Director, Authorware Professional หรือ Toolbook เปนตน 

2. กําหนดจุดประสงคของการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (courseware) 

3. เลือกเนื้อหาท่ีจะสราง (content) 

4. จัดทําผังโครงสรางใหญของบทเรียน (macro) 

5. วางแนวคิด (concept) โดยเขียนเรื่องยอ (script) ของแตละแฟมวาจะนําเสนอ
เนื้อหาอะไรอยางไร 

6. เขียนผังการนําเสนอบทเรียนของแตละแฟม (flow chart) 

7. เขียนกรอบเรื่องราว (story board) ของแตละกรอบในแตละแฟมบทเรียน 

1. ศึกษาการใชโปรแกรมระบบประพันธบทเรียน 

 โปรแกรมประเภทระบบประพันธบทเรียนมีมากมายหลายโปรแกรม โปรแกรมที่ไดรับ
ความนิยมในการนํามาใช คือโปรแกรมที่บริษัทแมคโครมีเดียผลิตขึ้นซึ่งก็มีหลายโปรแกรมเชนกัน 
โปรแกรมเหลานี้มีลักษณะการใชงานแตกตางกัน โปรแกรมที่นิยมไดรับความนิยมและนํามาใช
เปนเครื่องมือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Authoring Tool) คือโปรแกรม Authorware 
Professional  

 ปจจุบันโปรแกรม Authorware Professional ไดมีการพัฒนาเพื่อใหแฟมบทเรียนที่สราง
ขึ้นนั้น นําไปใชกับโปรแกรมประเภทอานเอกสารไฮเปอรมีเดีย (Web Browser) ได โดยการนํา
แฟมที่สรางจากโปรแกรม Authorware Professional ไปบีบอัดดวยโปรแกรมอีกโปรแกรมหนึ่ง
ช่ือ Afterburner ที่บริษัทแมคโครมีเดียสรางขึ้น ทั้งนี้ตองเปนแฟมที่สรางจากโปรแกรม 
Authorware Professional รุนที่ 3.5 จึงนับไดวาโปรแกรม Authorware Professional จะเปน
โปรแกรมหนึ่งที่มีบทบาทตอมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ (interactive multimedia) ในอินเตอรเน็ต 
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และในโลกของการศึกษายุคตอไปจะตองเก่ียวของกับการใชอินเตอรเน็ตในรูปของอินทราเน็ต ซึ่ง
เปนการประยุกตใชคุณสมบัติตาง ๆ ที่มีใชงานจากอินเตอรเน็ตในองคกรหนึ่ง ๆ 

 การศึกษาการใชงานโปรแกรม Authorware Professional นั้น ผูศึกษาควรไดศึกษาสวน
ตาง ๆ ที่มีประกอบอยูในโปรแกรมนี้ดังนี้ 

1. สวนที่เปนเมนูของโปรแกรม 

2. สวนที่เปนสัญลักษณภาพ (Icon) 

3. สวนที่เปนหนาตางออกแบบ (Design Window) 

4. สวนที่เปนหนาตางนําเสนอ (Presentation Window) 

5. สวนที่เปนกลองเครื่องมือ (Tool Box) 

6. สวนที่เปนตัวแปรและฟงช่ัน (Variable and Function) 

 การศึกษาสวนตาง ๆ ขางตนมีความสัมพันธเก่ียวของกัน วิธีการศึกษาการทํางานของ
โปรแกรมที่จะชวยใหเกิดการเรียนรูถึงหนาที่ในการทํางานของสวนตาง ๆ ที่มีประกอบอยูใน
โปรแกรมจึงควรเปนการศึกษาในรูปของการลงมือทํากิจกรรม เพ่ือใหเกิดมโนมติในเรื่องตาง ๆ 
ดังตอไปนี้ 

1. ใชสัญลักษณภาพตาง ๆจากแถบสัญลักษณภาพ 

2. สัญลักษณภาพนั้น ๆ ทําหนาที่อะไร  

3. ใชเมนูตาง ๆ กับสัญลักษณภาพนั้น ๆ อยางไร  

4. การวาง ลบ สําเนา และแปะสัญลักษณภาพบนเสนลําดับบทเรียนทําอยางไร   

5. การออกแบบบทเรียนในหนาตางออกแบบทําอยางไร 

6. การสั่งใหทดลองแสดงบทเรียนที่ออกแบบทําอยางไร 

7. การเปลี่ยนสลับระหวางหนาตางออกแบบและหนาตางนําเสนอทําอยางไร 

8. สัญลักษณภาพที่วางบนเสนลําดับบทเรียนนั้นมีลําดับการทํางานอยางไร  

9. การแกไขบทเรียนทําไดอยางไร  

 มโนมติดังกลาวขางตนเปนสวนหนึ่งของมโนมติที่ควรจะมีพ้ืนความรูกอนลงมือสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนั้นการศึกษาในสวนนี้จึงไดสรางกิจกรรมขึ้นชุดหนึ่งใหผูเรียน
ไดทดลองปฏิบัติและศึกษาเพื่อใหเกิดความรูความเขาใจและสามารถประยุกตใชโปรแกรม 
Authorware Professional ไดดวยตนเองตอไป  
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 โปรแกรม Authorware Professional ที่นํามาใชในการอบรมครั้งนี้ใชโปรแกรม รุนที่ 2 
ซึ่งมีแผนรุนทดลองสําหรับใชศึกษากอนตัดสินใจหาซื้อรุนที่เปนแผนใชงานจริงมาใช มีขอจํากัด
อยูที่จํานวนของสัญลักษณภาพที่ใชในแตละแฟมบทเรียนไมเกิน 50 สัญลักษณภาพ 

2. กําหนดจุดประสงคของโปรแกรมบทเรียน 

 การกําหนดจุดประสงคของการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรกําหนดโดย
พิจารณาถึงเหตุผลที่จะสรางบทเรียน CAI วาเนื้อหานั้นมีความเหมาะสมตอการใชส่ือประเภท CAI  
มีความเหมาะสมกวาการใชส่ือประเภทอื่น ๆ หรือไม แลวจึงกําหนดจุดประสงคทั่วไป (general 
objective) ตามดวยจุดประสงคเชิงพฤติกรรม (behavioral objective) เพ่ือเปนแนวทางในการ
เลือกเนื้อหาตอไป 

3. เลือกเนื้อหาที่จะสราง 

  เนื้อหาท่ีจะนํามาสรางนั้นควรผานการตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาจากผูทรงคุณวุฒิ
หรือนักวิชาการในสาขาวิชานั้น ๆ   ความถูกตองของเนื้อหาท่ีจะนํามาประกอบอยูในบทเรียน
นับเปนสวนสําคัญที่สุดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพอ ๆ กับวิธีการนําเสนอเนื้อหานั้นทั้ง
ในดานการใชองคประกอบของมัลติมีเดียและวิธีการถายทอดเนื้อหา เนื้อหาท่ีประกอบอยูใน
บทเรียนอาจเปนเนื้อหาท่ีอยูในรูปอักขระ เสียงพูดหรือเสียงบรรยาย ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
และภาพจาก       วีดิทัศน  ไมวาเนื้อหาจะอยูในรูปใดก็ตามควรเปนเนื้อหาท่ีมีความถูกตองตาม
หลักวิชาการ เพ่ือชวยใหผูเรียนเกิดมโนมติที่ไมทําใหเกิดความคลาดเคลื่อน และควรจัดวาง
เนื้อหาออกเปนสวนยอยที่สัมพันธกัน เพ่ือนําไปจัดทําเปนผังโครงสรางของเนื้อหาบทเรียนตอไป 

4. จัดทําผังโครงสรางใหญของบทเรียน  

 การจัดทําผังโครงสรางใหญของบทเรียนจะทําใหผูสรางและคณะรวมทํางานมองเห็นภาพ
ของงานที่จะตองพัฒนาเพื่อใหไดบทเรียนตามผังที่ไดวางไว รูปแบบของผังโครงสรางใหญของ
บทเรียนจะแสดงใหเห็นเสนทางเดินของเนื้อหาบทเรียนแตละสวนที่เช่ือมโยงถึงกัน รูปแบบของ
ผังโครงสรางใหญแยกไดเปน 4 แบบ ดังนี้ 

1. แบบเรียงลําดับเสนทางเดียว  (linear) เปนรูปแบบของผังที่จัดเรียงลําดับของ
เนื้อหาบทเรียนเหมือนเปดหนังสือจากหนาแรกไปยังหนาสุดทาย  

 

 

ภาพที่ 5.1 แสดงโครงสรางบทเรียนแบบเรียงลําดับเสนทางเดียว 
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2.   แบบลําดับชั้น (hierarchical) เปนรูปแบบของผังที่จัดเรียงเนื้อหาบทเรียน
ตามลําดับชั้นของสารบัญเนื้อหาบทเรียนในแตละสวน 

  

  

  

  

  

  

ภาพที่ 5.2 แสดงโครงสรางบทเรียนแบบลําดับชั้น 

3. แบบแตกกิ่ง (nonlinear) เปนรูปแบบของผังที่ไมเรียงลําดับ มีสวนที่แยกออก
จากเสนทางเพื่อไปยังเนื้อหาสวนตาง ๆ ที่เก่ียวของสัมพันธกัน 

    

    

  

  

  

  

  

ภาพที่ 5.3 แสดงโครงสรางบทเรียนแบบแตกกิ่ง 

4. แบบประสม (composite) เปนรูปแบบที่ประสมประสานผังโครงสรางแบบตาง ๆ 
ขางตนเขาดวยกัน  
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ภาพที่ 5.4 แสดงโครงสรางบทเรียนแบบประสม 

 ในแตละกรอบของผังโครงสรางใหญ จะเปนเสมือนแฟมแตละแฟมของบทเรียน ดังนั้น
ควรเขียนสวนประกอบตาง ๆ ของบทเรียนลงในแตละกรอบ เชน ช่ือเร่ือง บทนํา สารบัญหลัก 
สารบัญเนื้อหา สารบัญแบบฝกหัด สารบัญแบบทดสอบ เนื้อหาบที่ 1 เนื้อหาบทที่ 2 และสวนอื่น 
ที่มีประกอบอยูในบทเรียน 
 เมื่อไดผังโครงสรางใหญของบทเรียนที่แสดงการเชื่อมโยงสวนตาง ๆ ของบทเรียนแลว 
ควรกําหนดชื่อแฟมใหแตละสวนของผังที่เช่ือมโยงกัน การกําหนดชื่อแฟมจะทําใหทราบถึงแฟม
ตาง ๆ ที่จะตองพัฒนาขึ้น เพ่ือนําไปเขียนเนื้อหาโดยยอของแตละแฟมตอไป 
 เมื่อไดช่ือแฟมตาง ๆ ที่จะประกอบอยูในบทเรียนจากผังโครงสรางใหญแลว ควรเขียน
เนื้อหาโดยยอของแตละแฟมวาจะมีเนื้อหาอะไรประกอบอยูและจะนําเสนอเนื้อหานั้นอยางไร เพ่ือ
เปนแนวทางในการออกแบบวิธีการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนสวนนั้นหรือกลยุทธในการสอนตอไป  
เชนในแฟมชื่อเร่ือง อาจมีสคริปตวาแสดงชื่อเร่ือง และช่ือผูสรางบทเรียน ในแฟมเนื้อหาบทเรียน
อาจกําหนดวา เพ่ือใหเกิดมโนมติในเรื่องอะไรโดยใชกลยุทธการสอนแบบใด เปนตน 

เขีเขียนผังการเสนอบทเรียนของแตละยนผังการเสนอบทเรียนของแตละแฟมแฟม  

 แฟมแตละแฟมที่ประกอบอยูในผังโครงสรางใหญ จะมีธรรมชาติของการนําเสนอหรือ
การทํางานแตกตางกันไป แลวแตเนื้อหาท่ีกําหนดไวในแตละแฟมนั้น โดยสวนใหญแลวแฟมที่
ประกอบอยูในบทเรียนมีดังนี้ 

1. แฟมชื่อเร่ือง (title) 

2. แฟมบทนํา (introduction) 

3. แฟมสารบัญบทเรียน 

4. แฟมสารบัญแบบฝกหัด  

5. แฟมสารบัญแบบทดสอบ 
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6. แฟมเนื้อหา 

7. แฟมแบบฝกหัด 

8. แฟมแบบทดสอบ 

9. แฟมชวยเหลือ 

10. แฟมดรรชนีคําศัพท 

11. แฟมออกจากบทเรียน 

 ผังการนําเสนอแฟมตาง ๆ ดังกลาว จะมีรูปแบบการนําเสนอตอผูเรียนแตกตางกัน
ออกไปคือเปนแบบเรียงลําดับ (linear) หรือแบบแตกกิ่ง (branching)  ตามลักษณะกลยุทธการ
สอนที่จะใชนั้น  

สรางเคาโครงของสรางเคาโครงของแฟมแฟมบทเรียนบทเรียน  

 เมื่อไดเนื้อหาโดยยอของแตละแฟมแลว ควรทําการสรางแฟมแตละแฟมในรูปของเคา
โครง และเช่ือมโยงแฟมตาง ๆ ที่สรางเปนเคาโครงเขาดวยกัน  เพ่ือใหไดเสนทางเดินของ
บทเรียนจากจุดตั้งตนจนถึงจุดสุดทายของบทเรียน ทั้งนี้ยังไมตองคํานึงถึงรายละเอียดที่มีอยูใน
แฟมแตละแฟม  เปนการสรางภาพรวมของการเชื่อมโยงแฟมบทเรียนที่มีอยูในผังโครงสรางใหญ
นั้น 

5. เขียนกรอบเรื่องราว 

 การเขียนแผนเรื่องราวอาจเปนลําดับกอนหรือหลังการเชื่อมโยงแฟมของสวนตาง ๆ ใน
ผังโครงสรางใหญ ทั้งนี้เมื่อไดผังโครงสรางของแฟมแตละแฟมวาจะเปนแบบใดแลวก็จะเปน
ขอมูลสําหรับนําไปสรางแผนเรื่องราวของกรอบตาง ๆ ที่ประกอบอยูในผังโครงสรางแฟมบทเรียน  
ขอมูลที่ประกอบอยูในแผนเรื่องราวอาจเปนภาพราง หรือรายละเอียดของเนื้อหาท่ีจะมีอยูในแต
ละกรอบแผนเรื่องราว  

6.   กําหนดกลวิธีการถายทอด 

 กลวิธีการถายทอดเนื้อหาใด ๆ โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนเปนเสมือนการนําเอา
กระบวนการเรียนการสอนมาเรียบเรียงเปนกรอบเนื้อหาเพ่ือนําเสนอผานจอคอมพิวเตอร  
 รูปแบบการถายทอดเนื้อหาจะมีลักษณะคลายกรอบบทเรียนแบบโปรแกรม (program 
instruction) กลาวคือเนนการใหขอมูลเพ่ือใหผูเรียนเกิดมโนมติ โดยการใหและถามตอบขอมูล 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงมีลักษณะของการมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนเพื่อใหผูเรียนไดมีสวน
รวมในการเรียนการสอน    
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 อยางไรก็ดี ดวยความกาวหนาของระบบคอมพิวเตอร  ทั้งฮารดแวรและซอฟทแวร  
โดยเฉพาะโปรแกรมประเภทระบบประพันธบทเรียน  ทําใหการนําเสนอในแตละกรอบตาม
ลักษณะของบทเรียนแบบโปรแกรม  เปนไปไดภายในกรอบเดียว  ทั้งการใหคําถาม  การ
ตอบสนอง และการใหเนื้อหาใหม  ในลักษณะประสมประสานกรอบตาง ๆ ไวภายในกรอบ
เดียวกัน 
 การเขียนผังการทํางานของแตละแฟมที่ประกอบอยูในผังโครงสรางใหญของบทเรียน  จะ
ชวยใหผูสรางมีความเขาใจชัดเจนขึ้นวาจะสรางบทเรียนอยางไร นิยมเขียนผังการทํางานของ
โปรแกรมบทเรียนโดยใชรูปสัญญลักษณแทนความหมายของแตละกรอบบทเรียน 
สัญญลักษณที่ใชมีดังตอไปนี้ 
     แทนทิศทางจากกรอบหนึ่งไปอีกกรอบหนึ่ง 

            
  แทนกรอบเริ่มตนหรือกรอบจบบทเรียน 
 

     แทนกรอบเนื้อหาและกรอบซอมเสริม 
    
         แทนกรอบคําถามหรือกรอบตัดสินใจวาจะเลือกอะไร 
 

รูปรูปแบบผังโครงสรางแบบผังโครงสรางแฟมแฟม  

 ผังโครงสรางแฟมที่ประกอบอยูในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบงเปน 2 รูปแบบ
ใหญ คือ 

1. แบบเสนทางเดียว (Linear program) 

 

ภาพที่ 5.5 แสดงผังโครงสรางแฟมแบบเสนทางเดียว 

 

 

 

 

1 2 3 4
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2. แบบแตกกิ่ง (Branching program) 

 

ภาพที่ 5.6 แสดงโครงสรางบทเรียนแบบเรียงลําดับเสนแนวตรง 

ผังโครงสรางแฟมแบบเสนทางเดียว 

 เปนผังของแฟมที่ดําเนินเนื้อหาไปตามลําดับ ประกอบดวยกรอบเนื้อหาหรือกรอบคําถาม
เรียงตอกันไปในทิศทางเดินทางเดียว เปนวิธีการที่สรางไดงาย 
 ลักษณะการนําเสนอเนื้อหาเรียงตามลําดับจะทําใหเนื้อหาดําเนินไปรูปแบบเดียว ผูเรียน
ไดรับหรือตองเรียนเนื้อหาเหมือนกันหมด ไมตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลเทากับ
แบบแตกกิ่ง  และถาเนื้อหานั้นตอบสนองตอผูเรียนโดยแตกยอยเปนขั้นตอนที่คอนขางละเอียดก็
อาจจะทําใหผูเรียนที่รับรูไดเร็วเกิดความเบื่อ รูปแบบเสนทางเดียวจึงไมเหมาะกับผูเรียนที่มี
ความสามารถตางกันซึ่งตองเรียนผานกรอบบทเรียนทุกกรอบมาทีละกรอบเหมือนกันทุกคน 

ผังโครงสรางแฟมแบบแตกกิ่ง 

 ผังโครงสรางแฟมแบบแตกกิ่งไดรับความนิยมจากผูเรียนมากกวาแบบเสนทางเดียว ให
ทางเลือกตามระดับความรูความเขาใจและความสามารถของผูเรียน เหมาะตอการเรียนรูของ
ผูเรียนมากกวาเสนทางเดียว  
 การนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแตกกิ่งมีหลายรูปแบบดังตอไปนี้คือ 

1. แบบยอนกรอบ (Linear format with repeatition) 
2. แบบสอบกอนขามกรอบ (Protest and skip format) 

3. แบบขามและยอนกรอบ (Gate frames) 

4. แบบทางเดินหลายเสน (Secondary tracks) 

5. แบบกรอบซอมเสริมเดี่ยว (Single remedial branch) 

6. แบบมีหวงกรอบซอมเสริม (Remodial loops) 

1 2 3

4

4a

b

5
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7. แบบกรอบซอมเสริมหลายกิ่ง (Multiple remedial branches) 

8.  แบบแตกกิ่งคู (Branching frame sequence) 

9. แบบกิ่งประกอบ (Compound branches) 

ผังโครงสรางแฟมแบบยอนกรอบ 

 กลวิธีการถายทอดตามผังโครงสรางแฟมลักษณะนี้คลายคลึงกับการถายทอดเนื้อหาแบบ
เสนทางเดียวตางกันตรงที่มีคําถามแทรกระหวางกรอบเนื้อหา ถาผูเรียนตอบคําถามถูกตอง 
ผูเรียนก็จะไดผานไปยังกรอบเนื้อหาท่ีอยูถัดไป ถาตอบยังไมถูกตอง โปรแกรมก็จะใหผูเรียน
ยอนกลับมายังกรอบเนื้อหาเดิมอีกครั้งและถามคําถามเดิมซ้ําอีก 
 

                
ภาพที่  5.7  แสดงผังโครงสรางแฟมแบบยอนกรอบ 

ผังโครงสรางแฟมแบบทดสอบกอนขามกรอบ 

 กลยุทธการถายทอดตามผังโครงสรางแฟมลักษณะนี้ บทเรียนจะทดสอบความรูของ
ผูเรียนกอนเรียนเนื้อหา ถาทดสอบผานก็จะขามกรอบที่ผูเรียนรูเนื้อหานั้นไปยังกรอบเนื้อหา
จุดประสงคอ่ืน กลยุทธการถายทอดลักษณะนี้จึงมีประสิทธิภาพในการตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคล 
 

       
 

ภาพที่  5.8  แสดงผังโครงสรางแฟมแบบทดสอบกอนขามกรอบ 
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ผังโครงสรางแฟมแบบขามและยอนกรอบ 

 การนําเสนอบทเรียนลักษณะนี้กําหนดใหผูเรียนไปยังกรอบบทเรียนตาง ๆ ตามระดับ
ความสามารถและความรูความเขาใจในเนื้อหาท่ีเหมาะแกผูเรียน การนําเสนอมีลักษณะแบบ
เดียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเสนทางเดียว ผูเรียนอาจขามกรอบไปไดหลายกรอบ
บทเรียนถาผูเรียนยังมีความเขาใจคลาดเคลื่อน บทเรียนอาจสงผูเรียนกลับมายังกรอบที่ผาน
มาแลวเพื่อทบทวนเนื้อหาบางสวนใหม  
 

 
ภาพที่  5.9  ภาพแสดงผังโครงสรางแฟมแบบขามกรอบและยอนกรอบ 

ผังโครงสรางแฟมแบบหลายเสนทาง 

 การนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนลักษณะนี้ ประกอบดวยกรอบบทเรียนใน
เสนทางเดินเปนระดับหลายระดับ  

 ทางเดินระดับที่ 1 เปนเสนทางเดินของกรอบบทเรียนเนื้อหาหลักที่ไมมีคําอธิบายละเอียด
มากนัก สวนทางเดินระดับที่ 2 และท่ี 3 เปนกรอบเนื้อหาท่ีเพ่ิมเติมรายละเอียดมากกวากรอบที่
อยูในทางเดินระดับที่ 1 นอกจากนี้ทางเดินระดับที่ 2 และท่ี 3 ยังมีเสนทางเดินมากกวา 1 เสนทาง 
ขึ้นอยูกับวาผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหาในกรอบทางเดินระดับที่ 1 มากนอยเพียงใดหรือไม กรอบ
ในทางเดินระดับที่ 2 และท่ี 3 จะใหเนื้อหาจากละเอียดนอยไปสูมากตามลําดับ โดยเนื้อหาใน
กรอบสวนนี้จะเปนเนื้อหาเร่ืองเดียวกันเพียงขยายความหมายของคําบางคําใหชัดเจนขึ้น 

เน้ือหาท่ี 1 เน้ือหาท่ี 2 เน้ือหาท่ี 3

ทางเดินระดับที่ 1

ทางเดินระดับที่ 2

ทางเดินระดับที่ 3  
ภาพที่  5.10  แสดงผังโครงสรางแฟมแบบหลายเสนทางเดิน 
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ผังโครงสรางแฟมแบบมีกรอบซอมเสริมเดี่ยว 

 การนําเสนอบทเรียนลักษณะนี้เร่ิมดวยการใหกรอบเนื้อหา ตามดวยกรอบคําถาม ถา
ผูเรียนตอบถูกจะไดรับขอมูลปอนกลับในทางบวก และเรียนเนื้อหาในกรอบตอไป หากผูเรียน
ตอบผิดก็จะไดรับการสอนซอมเสริมกอนไปเนื้อหากรอบตอไป 
 

         
 

ภาพที่  5.11  แสดงผังโครงสรางแฟมแบบมีกรอบซอมเสริมเดี่ยว 

ผังโครงสรางแฟมแบบมีหวงกรอบซอมเสริม 

 ลักษณะของการนําเสนอเนื้อหาแบบมีหวงกรอบซอมเสริม มีลักษณะคลายคลึงกับการ
นําเสนอแบบมีกรอบซอมเสริมเดี่ยว ความแตกตางอยูตรงที่จะมีกรอบซอมเสริมหลายกรอบแทน
มีกรอบเดียว กรอบซอมเสริมหลายกรอบนี้จะประกอบกันเปนชุดบทเรียนยอย 5-6 กรอบ เพ่ือให
ความรูและขอมูลที่ผูเรียนยังมีไมเพียงพอกอนที่จะสงผูเรียนกลับกรอบเนื้อหาหลัก 
 

        
ภาพที่  5.12  แสดงผังโครงสรางแฟมแบบมีหวงกรอบซอมเสริม 

ผังโครงสรางแฟมแบบมีกรอบซอมเสริมหลายกิ่ง 

 การนําเสนอบทเรียนลักษณะนี้ประกอบดวยกรอบเนื้อหาหลักที่ใหขอมูล แลวตามดวย
กรอบคําถามที่แตกเปนกรอบซอมเสริมตั้งแต 2 กรอบขึ้นไป กรอบคําถามแตละกรอบจะมีก่ิงแยก
ออกมาตามจํานวนขอของตัวเลือกในคําถามแบบเลือกตอบนั้นโดยแยกออกมาอยางนอย 2 ก่ิง 
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เพ่ือไปยังกรอบซอมเสริมที่มีขอมูลซอมเสริมแตกตางกันไปเพื่อตอบสนองตอขอมูลที่ยังมีไม
เพียงพอในมโนมติของการเลือกคําตอบขอนั้น ๆ ตอจากนั้นจึงจะสงผูเรียนกลับมายังกรอบ
คําถามเดิม เพ่ือใหผูเรียนตอบคําถามในกรอบนั้นใหม และเลือกคําตอบอื่น ทั้งนี้จะมีคําตอบที่
ถูกตองอยูเพียง 1 คําตอบ คําตอบที่ผูเรียนเลือกจะเปนสิ่งที่กําหนดใหวาจะใหผูเรียนไปยังกรอบ
ใดตอไป นั่นคือถาผูเรียนเลือกตอบไดถูกตอง บทเรียนก็จะสงผูเรียนไปยังกรอบเนื้อหาใหมตอไป 
แตถาผูเรียนตอบผิด บทเรียนก็จะสงผูเรียนไปยังกรอบซอมเสริมกอนจะกลับมายังคําถามเดิม
ใหม 
 

          
ภาพที่  5.13  แสดงผังโครงสรางแฟมแบบกรอบซอมเสริมหลายกิ่ง 

ผังโครงสรางแฟมแบบแตกกิ่งคู 

 การนําเสนอบทเรียนลักษณะนี้ประกอบดวยกรอบเนื้อหาท่ีแตกเปนกรอบซอมเสริม 2 
กรอบจากคําถามแตละคําถาม ถาผูเรียนตอบคําถามของกรอบเนื้อหาไดถูกตองจะทําใหผูเรียน
ผานจากกรอบเนื้อหาหนึ่งไปยังอีกกรอบเนื้อหาหนึ่ง กรอบเนื้อหาแตละกรอบจะแสดงขอความ 1-
2 ยอหนา ซึ่งจะเปนขอมูลที่ผูเรียนนํามาประยุกตใชในสถานการณการแกปญหาแลวเลือกคําตอบ
ที่มีอยู 3 คําตอบ โดยจะมีคําตอบที่ถูกตองอยูเพียง 1 คําตอบ คําตอบที่ผูเรียนเลือกจะเปน
ตัวกําหนดเสนทางวาจะใหผูเรียนไปยังกรอบใดตอไป ถาผูเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตอง บทเรียนก็
จะสงผูเรียนไปยังเนื้อหากรอบตอไป แตถาผูเรียนเลือกคําตอบผิด บทเรียนก็จะสงผูเรียนไปยัง
กรอบซอมเสริมกอน แลวจึงกลับมายังกรอบเนื้อหาเดิมเพื่อศึกษาและตอบคําถามใหมอีกครั้ง 
เสนทางเดินของผังโครงสรางแฟมลักษณะนี้อาจทําใหผูเรียนบางคนตองผานทั้งกรอบเนื้อหาและ
กรอบซอมเสริมทุกกรอบ บางคนก็ผานกรอบเนื้อหาและกรอบซอมเสริมเพียงบางกรอบ  
 กรอบเนื้อหาของผังโครงสรางแฟมแบบแตกกิ่งคู ควรมีขอความที่แสดงใหผูเรียนทราบวา
ผูเรียนตอบคําถามไดถูกตองโดยใหคําชมเชยเชน ดีมาก เย่ียมมาก กอนที่จะเริ่มเขาสูกรอบเนื้อหา
ตอไปซึ่งจะมีคําถามจากสถานการณที่เปนปญหาประกอบอยูดวย พรอมใหเลือกตอบสนองจาก
ตัวเลือก 3 ตัว ในสวนของกรอบซอมเสริมควรมีขอความเริ่มตนที่แสดงใหผูเรียนทราบวาผูเรียน
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ตอบผิดในลักษณะที่ไมทําใหผูเรียนเสียกําลังใจ เชน นาเสียดายที่ตอบผิดไปนิดหนึ่ง เกือบถูก 
เปนตน แลวตามดวยคําอธิบายวาเหตุใดขอนี้จึงไมใชคําตอบที่ถูกและใหขอความเชิงช้ีแนะวา
คําตอบที่ถูกควรเปนอยางไร แตไมบอกใหทราบคําตอบที่ถูกโดยตรง ประโยคสุดทายในกรอบ
ซอมเสริมควรเปนขอความที่ใหผูเรียนไดทราบวาจะกลับไปยังกรอบเนื้อหากรอบเดิมใหอาน
เนื้อหาใหมอีกครั้ง 

 
ภาพที่  5.14  แสดงผังโครงสรางแฟมแบบแตกกิ่งคู 

ผังโครงสรางแฟมแบบกิ่งประกอบ 

 การนําเสนอบทเรียนรูปแบบนี้ใชกันมากในการเรียนเพื่อวินิจฉัยขอบกพรองของผูเรียน 
หรือในสถานการณการแกปญหา คําถามจะมีรูปแบบที่มีคําตอบใหเลือกวาใชหรือไมใช ก่ิงที่แยก
จากแตละกรอบคําถามจะแยกไปสูกรอบเนื้อหาใหมตามพื้นฐานความรูความเขาใจและ
ความสามารถที่แตกตางกันระหวางบุคคล 

           
ภาพที่  5.15  แสดงผังโครงสรางแฟมแบบกิ่งประกอบ 
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 ผังโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเปนเสมือนแบบแปลนการกอสรางที่เปน
โครงสรางหลักของตัวอาคาร การวางผังโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนสวนสําคัญ
สวนหนึ่งของการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหทราบถึงความสัมพันธของสวนตาง ๆ 
ที่จะประกอบกันเปนโครงสรางหลักของบทเรียน และการดําเนินการที่จะเชื่อมโยงสวนตาง ๆ 
เหลานี้ใหทํางานรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ 
 การออกแบบโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรใชขอมูลจากการวางแผนการ
เรียนการสอน โดยนําแผนการเรียนการสอนมาวิเคราะหถึงสวนประกอบหลักและสวนประกอบ
ยอยเมื่อไดสวนประกอบตาง ๆ แลว นําสวนตาง ๆ เหลานั้นมาวิเคราะหวามีความสัมพันธ
เก่ียวของกันในทิศทางใดในรูปของผังแสดงทิศทางการเชื่อมโยงสวนประกอบเหลานั้น ตอจากนั้น
จึงกําหนดชื่อแฟมบทเรียนใหกับแตละสวนประกอบที่เช่ือมโยงอยูในผังโครงสรางบทเรียน การ
กําหนดชื่อแฟมที่เช่ือมโยงกันนี้ควรกําหนดชื่อแฟมอยางเปนระบบเพื่อความสะดวกในการอางอิง
และติดตามตรวจสอบ ตัวอยางของผังโครงสรางบทเรียนแสดงดังภาพที่ 5.16 
 

แฟมชื่อเร่ือง 

 

แฟมเมนูบทเรียน 

 

 

แฟมเมนูเนื้อหา                      แฟมเมนูประเมินผล           แฟมออกจากบทเรียน 

 

แฟมเนื้อหาสวนที่ 1        แฟมประเมินผลสวนที่ 1  แฟมออกจากบทเรียน 

 

แฟมเนื้อหาสวนที่ 2        แฟมประเมินผลสวนที่ 2           แฟมออกจากบทเรียน 

 

แฟมเนื้อหาสวนที่ 3           แฟมประเมินผลสวนที่ 3  แฟมออกจากบทเรียน 

 

แฟมสรุป  แฟมประเมินผลรวม  แฟมออกจากบทเรียน 

 

ภาพที่  5.16 แสดงผังโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอร 
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สรุป 
 กระบวนการวางแผนและออกแบบสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรูปมัลติมีเดีย
ดังที่กลาวขางตน จะทําใหผูที่มีความประสงคจะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมองเห็น
แนวทางในการพัฒนาบทเรียนไดเปนรูปธรรม  
 การวางแผนและออกแบบสรางบทเรียนจะเปนเสมือนขั้นเริ่มตนของการพัฒนาสราง
บทเรียน และในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีกระบวนการที่เก่ียวของอยูหลาย
ประการ เชนการใชองคประกอบของมัลติมีเดีย กลยุทธในการสอนหรือการถายทอดเนื้อหา การ
ควบคุมเสนทางเดินโดยผูเรียน ศิลปะในการใชสี และเอฟเฟคแบบตาง ๆ เปนตน 

 


