
บทที่ 13 การเขียนโปรแกรมเรียกระบุต าแหน่ง (location) และแผนที่ (map) จากกูเกลิ
(google) 
 
สาระบทเรียน 
 

1. ความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบั GPS Map 
2. การขอ API Key ส าหรับ Google Maps  
3. แสดงแผนท่ีบนหน้าจอ  

 

 
รูปท่ี 13-1 บริการแผนท่ีจากกเูกิล 
 

จากรูปท่ี 13-1 แสดงหนึง่ในบริการของกเูกิลท่ีได้รับความนิยมเป็นอย่างสงูในปัจจบุนันัน่คือ ระบบ
แผนท่ีท่ีมีความสามารถท่ีเก่ียวข้องกบัเส้นทางหรือการเดินทางซึ่งท างานร่วมกบัระบบแผนท่ี ในกรณีนีเ้รา
ต้องการพฒันา Android Apps ร่วมกบัระบบแผนท่ีของกเูกิลเรียกวา่ Google Maps Android V2 

Google Maps คือ บริการแผนท่ีของ กเูกิล ซึ่งให้บริการ Services ท่ีเก่ียวข้องกบัแผนท่ีทัง้หมด 
โดยในปัจจบุนั แผนท่ีของกเูกิล้นัน้มีอยู่หลากหลายประเภทมาก  อาทิเช่นท่ีเราใช้บริการแผนท่ีบนเว็บไซต์ 
หรือ App บนสมาร์ตโฟน (Smartphone) และทางช่องทางอ่ืนๆ อีกมากมายนบัไม่ถ้วน โดย Services 
เหลา่นีเ้ราสามารถเรียกใช้งานได้ฟรี ในกรณีท่ีผ่านแอพฯทัว่ๆ ไป แตถ้่าในกรณีท่ีเราจะมีการเรียกใช้งานใน
เว็บไซต์หรือแอพฯท่ีพฒันาขึน้เอง Google Maps ก็จะมี API ให้ใช้งานได้เช่นเดียวกัน แต่เซอร์วิส 
(Services) ตา่งๆของกเูกิลนัน้มีข้อจ ากดัในการใช้งาน แตถ้่าหากต้องการใช้ในบริมาณท่ีสงูขึน้ ก็จะต้องซือ้  
แพ็กเกจ (Package) ท่ีทาง Google Maps มีมาให้ ซึง่โดยปกตจิะมีการจ ากดัจ านวนครัง้ท่ีเรียกใช้งาน 
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ความรู้พืน้ฐานเก่ียวกับ GPS Map 

ระบบก าหนดต าแหนง่บนโลกหรือ GPS (Global Positioning System) เป็นระบบระบตุ าแหนง่บนพืน้ 

โลกโดยค านวณจากคา่สญัญาณนาฬิกาท่ีสง่มาจากดาวเทียมท่ีโคจรอยูร่อบโลก ท าให้ทราบต าแหนง่ท่ี

แนน่อนจงึสามารถระบตุ าแหนง่ตา่งๆ ของอปุกรณ์รับสญัญาณตา่งๆ ได้อยา่งถกูต้องดาวเทียม GPS เป็น

ดาวเทียมท่ีใช้บนวงโคจรระดบักลาง หรือ MEO (Medium Earth Orbit) ซึง่โดยทัว่ไปนัน้จะมีวงโคจรท่ี

ระดบัความสงูประมาณ 20,000 กิโลเมตรซึง่การยืนยนัต าแหนง่ตา่งๆ จะอาศยัคา่พิกดัจากดาวเทียมอย่าง

น้อย 4 ดวง โดยปกตแิล้วดาวเทียมแตล่ะดวงจะใช้เวลาโคจรรอบโลกเป็นเวลา 12 ชัว่โมงตอ่หนึง่รอบ โดยมี

ความเร็วประมาณ 4 กิโลเมตร/วินาที(km/s)และการโคจรในแตล่ะรอบนัน้จะแบง่ออกเป็น 6 ระนาบ ซึง่แต่

ละระนาบจะมีดาวเทียมจ านวน 4 ดวงโดยท ามมุท่ี 55 องศา (Degree) ดงันัน้ โดยรวมแล้วทัง้ระบบจะต้อง

มีดาวเทียมอยา่งน้อยจ านวน 24 ดวงทัง้นีโ้ดยทัว่ไปแล้วอปุกรณ์รับสญัญาณในปัจจบุนัจะผนวกเข้ากบั

ระบบแผนท่ีเพ่ือใช้ระบรุายละเอียดของสถานท่ีตา่งๆ รวมไปถึงสามารถน ามาประยกุต์ใช้ในการน าทางได้

อีกด้วย 

ตัวอย่างการสร้างโปรเจ็กต์เก่ียวการระบุต าแหน่ง 

1. สร้าง Project โดยมี Application name = GooglemapKuKps  

 

ให้ตัง้ช่ือเสร็จแล้ว กด Next 
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กด Next  
2. สร้างแอกตวิิตีค้วรเลือกสร้างเป็น Google Maps Activity เพราะเราจะใช้ Google Maps 

 

เลือกแล้วกด Next หน้าสดุท้ายก็จะเป็นการตัง้ช่ือแอกติวิตีเ้สร็จแล้วกด Finish ตอ่มาจะเป็นหน้าแรกของ 
โปรเจ็กต์ 
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เม่ือเสร็จแล้วก็จะแสดงตามภาพดงันี ้ 

 

ในภาพจะมีคา่ของ  YOUR_KEY_HERE ซึง่เป็น URL ท่ีต้อง copy ไปใสใ่น Browser เพ่ือท่ีจะไป

สร้าง Key—API  
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การขอ API Key ส าหรับ Google Maps  

การขอ API Key นัน้อาจจะมีขัน้ตอนยุง่ยากเล็กน้อย แตก็่ต้องท าเพราะวา่ API Key เป็นสิ่งท่ีทางกเูกิล 
ใช้ระบวุา่แอพฯของนกัพฒันาคนไหนมีการเรียกใช้งาน Google Maps บ้าง ถึงแม้วา่ Google Maps จะให้
ใช้งานฟรีส าหรับฟีเจอร์เบือ้งต้น (ฟีเจอร์พิเศษจะต้องเสียเงิน) 
     โดย API Key นัน้จะสมัพนัธ์กบัชดุการเข้ารหสัแบบ SHA1 ใน Keystore ท่ีใช้ Build แอพฯตวันัน้ๆและ
สมัพนัธ์กบัแพคเกจ (Package) ของแอพฯท่ีเรียกใช้งาน ดงันัน้ API Key นีจ้ะผกูกบัแอพฯตวัเดียวเทา่นัน้ 
ไมส่ามารถน าไปใช้กบัแอพฯตวัอ่ืนได้ (ท าหลายแอพฯก็ต้องขอทกุตวั) 

ตอ่มาให้เข้าไปท่ี https://console.developers.google.com/ และสร้างโปรเจ็กต์(หากยงัไมมี่) ถ้ายงัไม่
มีบญัชีของกเูกิลให้สมคัรและ Login เสียก่อน จากนัน้ตัง้ช่ือโปรเจ็กต์ตามท่ีต้องการ (องค์กรจะเลือกหรือไม่
เลือกก็ได้)แล้วให้พิมพ์ช่ือโปรเจ็กต์ตามภาพ  

 

 

ตอ่มาจะแสดงสว่นหน้าหลกัของ Google APIs 

https://console.developers.google.com/
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กด “เปิดใช้” หลงัจากนัน้จะมีปุ่ มด้านขวาให้สร้าง “ข้อมลูรับรอง” กดสร้างเพื่อให้ได้ข้อมลูคีย์ จากนัน้ให้ 

คดัลอก (copy) คีย์ API นีไ้ว้แล้วกดเสร็จสิน้ 

 

แล้วจะได้หน้าจอภาพท่ีขึน้มาวา่  ยินดีย้อนรับสูไ่ลบราร่ีใหม ่ พร้อมกบัให้ดท่ีูแผนท่ี แล้วให้สงัเกตคุ าว่า 

Google Maps Android API 
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เม่ือกดแล้วก็จะสูห่น้า Google Maps Android API พร้อมกนัแสดงข้อมลูรายละเอียดตา่งๆ  จากนัน้ให้

เลือกค าวา่ “จดัการ” 

 

จากหน้าจอท่ีได้จะสงัเกตไุด้วา่มีการเรียกเปิดใช้สว่นท่ีเป็น googleMap Android API เรียบร้อยแล้ว  
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ล าดบัตอ่มา เลือกปุ่ มค าวา่  “ข้อมลูรับรอง”  แล้วเลือกไปท่ี  สร้างข้อมลูรับรอง  พร้อมเล่ือนค าวา่  คีย์ API  

 

ถดัไปจะเป็นส่วนท่ีบอกวา่สร้างคีย์ API แล้ว  ใช้คีย์นีใ้นแอปพลิเคชนัของคณุโดยการสง่ผา่นด้วย

พารามิเตอร์ key=API_KEY  โดยในท่ีนี ้key เป็น 

IzaSyCDAN2uOhN2NzH9dHRXX8KamhNBYLqay9o  (ทกุ key จะไมซ่ า้กนั) ท าการคดัลอกแล้วกด 

ปิด  
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ก็จะพบได้วา่มีการสร้าง API แล้ว แตย่งัไมส่ามารถเรียกใช้ key ในแอนดรอยด์ได้ ซึง่ต้องเลือกท่ีส่วนแก้ไข  

ตามภาพ  

 

ก็จะพบเข้าสูห่น้าแก้ไข  โดยคีย์ API นีส้ามารถใช้ได้ในโครงการนีแ้ละกบั API อ่ืนๆ ท่ีสนบัสนนุ หาก

ต้องการใช้คีย์นีใ้นแอพฯของคณุ ให้สง่ผา่นคีย์นีด้้วยพารามิเตอร์ key=API_KEY 
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โดยส่วนการจ ากดัคีย์จะให้คณุระบเุว็บไซต์ ท่ีอยู ่IP หรือแอพฯท่ีจะสามารถใช้คีย์นีไ้ด้ ความหมายวา่การ
เรียกใช้ API Key นัน้จะสมัพนัธ์กบัชดุรหสั SHA1 ใน Keystore ในท่ีนีใ้ห้เลือก สว่นท่ีเป็นแอพฯแอนดรอยด์ 
พร้อมกบัเลือกค าวา่ + เพิ่ม ช่ือแพ็กเกจและลายมือ   

 

ชุดรหัส SHA1 จาก Keystore 

        ชดุรหสั SHA1 จาก Keystore ท่ีใช้เพ่ือขอ API Key นัน้จะมีอยูส่องแบบด้วยกนัคือ SHA1 ของ 
Debug Keystore และ Signed Keystore โดยมีเง่ือนไขอยูว่า่ 
        • ใช้ SHA1 จาก Debug Keystore ในขณะท่ีก าลงัพฒันาแอพฯอยูแ่ละยงัไมไ่ด้สง่แอพฯ ขึน้ Google 
Play Store หรือ 3rd Party App Store แบบสาธารณะ (Public) 
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        • ใช้ SHA1 จาก Signed Keystore เม่ือพฒันาแอพฯเสร็จแล้ว และพร้อมจะสง่แอพฯขึน้ Google 
Play Store หรือ 3rd Party App Store แบบสาธารณะ (Public) 

เน่ืองจาก เพราะไมรู้่วา่ API Key ต้องใช้คนละตวักนัเวลาทดสอบแอพฯกบัตอนสง่แอพฯขึน้ Google 
Play Store หรือ 3rd Party App Store แบบสาธารณะ (Public) 
 

ต าแหน่งการเก็บ Debug Keystore กับ Signed Keystore  

       Debug Keystore จะอยูท่ี่ 
        OS X หรือ Linux 
        ~/.android/debug.keystore 
        Windows 
        C:\Users\<your_user_name>\.android\debug.keystore 
 
        สว่น Signed Keystore ไมก่ าหนดท่ีอยู่ตายตวั เพราะมนัคือไฟล์ Keystore ท่ีจะสร้างเพื่อใช้ Export 
แอปพลิเคชนัเป็น APK ได้   
 
การอ่านชุดรหัส SHA1 จาก Keystore 
        

 จะต้องท าผ่าน Terminal (OS X หรือ Linux) หรือ Command Prompt (Windows) ดงันี ้

keytool -list -v -keystore <keystore_file_path> -alias <alias_name> -storepass <alias_pass> -
keypass <keystore_pass> 

        • keystore_file_path คือท่ีอยูข่องไฟล์ Keystore ท่ีต้องการอา่น SHA1 
        • alias_name Alias Name ของ Keystore นัน้ๆ 
        • alias_pass รหสัผา่นส าหรับ Alias Name 
        • keystore_pass รหสัผา่นส าหรับ Keystore 
  ถ้าเป็น Debug Keystore ทาง กเูกิล ก็ได้ก าหนดตายตวัไว้ตัง้แตแ่รกแล้ว 
        • Alias Name คือ androiddebugkey 
        • Alias Password คือ android 
        • Keystore Password คือ android 
ยกตวัอย่างเชน่ ต้องการ SHA1 ของ Debug Keystore ก็จะต้องใช้ค าสัง่ดงันี ้
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keytool -list -v -keystore ~/.android/ -alias androiddebugkey -storepass android -keypass 
android 

 

โดยให้เข้าไปท่ี start พร้อมค้นหาค าวา่ cmd  

 

และพิมพ์ค าสง่ตามนี ้ 
cd c:\  กด enter ลงมา 
c:\>cd C:\Program Files\Java\jre7\bin กด enter ลงมา 
แล้วพร้อมใส ่ >keytool -list -v -keystore C:\Users\[ช่ือของเคร่ือง]\.android/debug.keystore -alias 
androiddebugkey -storepass android -keypass android  
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เชน่ >keytool -list -v -keystore C:\Users\Pongploy2017\.android/debug.keystore -alias 
androiddebugkey -storepass android -keypass android  
ตามภาพ  

 

ก็จะได้เลข SHAI ท่ีต้องการ จะเห็นตรงแถว SHA1 มีชดุรหสัแสดงอยู ่20 ชดุด้วยกนั ให้เอา SHA1 ท่ีได้จาก

ตรงนีน่ี้แหละไปขอ API Key จาก Google Developer Console สามารถ copy เอาไปในเว็บ google map 

api ท่ีได้ตัง้ไว้  
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และเม่ือได้เลข SHA-1 ให้วาง (paste) คา่ลายนิว้มือส าหรับใบรับรอง SHA-1 พร้อมใสช่ื่อแพ็กเกจตามภาพ 

 

แล้วกดบนัทึก  คราวนีก็้จะสามารถใช้ Google Map API เตม็รูปแบบแล้ว  สามารถสงัเกตไุด้ตามภาพ  
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และให้ใสค่ าว่า AIzaSyCDAN2uOhN2NzH9dHRXX8KamhNBYLqay9o  ท่ีได้มาแทน
YOUR_KEY_HERE  พร้อมรัน  

เม่ือสร้างแล้วแอนดรอยด์สตดูโิอจะท าการสร้างไฟล์ช่ือวา่ google_map_api.xml ให้เราอตัโนมตั ิให้น า
คีย์ API ท่ีเรา copy ไว้ในขัน้ตอนก่อนหน้านีม้าใส่ในไฟล์นี ้

 

ถ้าหากเราเข้าไปดท่ีูไฟล์ build.gradle (Module: app) จะเห็นได้วา่แอนดรอยด์สตดูิโอจะเพิ่ม 
dependency ของ google play service ท่ีมี Google Map API ใสไ่ว้ให้เราเรียบร้อยโดยไมต้่องเพิ่มเอง 
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ตัวอย่างการเขียนโปรแกรมโดยใช้งาน Google Maps API 

1. การแสดงแผนที่บนหน้าจอ (Hello Map) 

เปิดไฟล์ MapsActivity.java และ activity_maps.xml จะเห็นวา่แอนดรอยด์สตดูิโอได้ใสค่ าสัง่ส าหรับแสดง
แผนท่ีไว้ให้เราเรียบร้อยแล้วตามภาพ  

 

 

อธิบายเพิ่มเตมิ 
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SupportMapFragment mapFragment = (SupportMapFragment) getSupportFragmentManager() 

        .findFragmentById(R.id.map); 

mapFragment.getMapAsync(this); 

คือการไปค้นหาแฟล็กเมนต์จาก xml เหมือนกบัการ findViewById() นัน่เอง เม่ือได้ mapFragment 

แล้วจงึสัง่ getMapAsync() ซึง่จะท าให้เมธอด onMapReady() ด้านลา่งนัน้ท างาน 

@Override 

public void onMapReady(GoogleMap googleMap) { 

    mMap = googleMap; 

 

    // Add a marker in Sydney and move the camera 

    LatLng sydney = new LatLng(-34, 151); 

    mMap.addMarker(new MarkerOptions().position(sydney).title("Marker in Sydney")); 

    mMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLng(sydney)); 
} 

ซึง่คลาส MapsActivity นัน้ได้อิมพลีเมนต์ (implements) อินเตอร์เฟสช่ือวา่ OnMapReadyCallback 
ซึง่ต้อง Override เมธอดช่ือว่า onMapReady() นัน่เอง โดยในเมธอดนีจ้ะท าการปักหมดุ (Marker) ท่ี 
Latitude -34 Longitude 151 และใส ่title ช่ือ “Marker in Sydney” 
และสดุท้ายสัง่ให้แผนท่ีขยบัมมุมองไปท่ีต าแหนง่ Latitude, Longitude เดียวกนัโดยใช้ค าสัง่ 
“mMap.moveCamera()” 
ก็จะแสดงหน้าแผนท่ีตามภาพด้านลา่ง *แนะน าให้ใช้เคร่ืองจริงในการรันเพราะต้องใช้ฟีเจอร์หลายๆอยา่งท่ี
ตวั emulator นัน้ไมมี่ หรือมี (Genymotion) ก็ไมส่มมบรูณ์เทา่เคร่ืองจริง  
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แบบฝึกหัดท้ายบท 

1.  จงให้ความหมายของค าวา่ google map  

2.  จงให้ความหมายค าสัง่ท่ีให้สว่นนี ้ พร้อมกบัอธิบายความหมาย 

keytool -list -v -keystore <keystore_file_path> -alias <alias_name> -

storepass <alias_pass> -keypass <keystore_pass> 

 

3. ให้นิสิตศกึเอกสารคูมื่อพร้อมเขียนค าสัง่พร้อมกบัท าตามเอกสารเพ่ือให้ได้ผลลพัธ์ท่ีได้เป็นดงัภาพ

ตอ่ไปนี ้พร้อมกบัแสดงสถานท่ีของมหาลยัของเรา  

 

 


